
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アンスリア

エクスプローラー

ダンサー

シーフ

ダンサー

ヴァーナ

一般人

17

女性

？

平凡

憧憬

8
2
0

2

30
10
1

11

35
11
3

14

6
2
0

2

29
9
2

11

6
2
1

3

8
2
1

3

143

139

6

デスニードル
デスニードル

フェザーアーマー
俊足のブーツ
セブンダブ

《スペシャライズ:短剣》、《ラピッドハンド》

至近 -1 10 0 0 0 -1 0
至近 -1 10 0 0 0 -1 0

9 1
1 3 1

11 0 14 0 3 25 7
1 24

11 34
11 34 15 12 3 25 7
10 44
4 2 5

11 1 12 3
11 1 2 14 3
11 1 12 3
2 2 2
2 2 2

3 3 2

冒険者セット
異次元バッグ

ポーションホルダー
HPポーション*2
MPポーション*7

毒消し*3
水牛

陸マグロ
炎熱の砥石

50018

13

アクロバット

ワイドアタック

ゲイルスラッシュ

レイザーストーム

アームズマスタリー：短剣

ツインフェンサー

スペシャライズ:短剣

バタフライダンス

インテュイション

アンビデクスタリティ

ハードビート

ラピッドハンド

エンカレッジ

クイックステップ

ステップ:ファイア

★

1

3

1

1

1

1

1

1

1

3

1

1

1

3

-

4

15

-

-

-

-

-

-

-

-

-

6

5

4

パッシヴ

メジャー

メジャー

《ワイドアタック》

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

イニシアチブ

セットアップ

セットアップ

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

20m

-

-

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

-

命中

自動

自動

-

-

-

-

-

-

-

-

自動

自動

自動

シーンSL回

シナリオ1回

短剣使用、双使用

選択武器使用

短剣・鞭装備

シーン1回

猫族、作成時に敏捷基本値に+3

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

《ワイドアタック》による白兵攻撃を2回行う。この《ワイドアタック》はコストを消費しない。同じ対象に2回攻撃しても、別々の対象を攻撃してもよい

《ワイドアタック》と同時に使用する。《ワイドアタック》の「対象：範囲（選択）」「射程：武器」を「対象：場面（選択）」「射程：視界」に変更し、エンゲージしていない対象にも行うことができるようになる

短剣を使用した判定に+1D

武器を使用した命中判定に+1Dする

選択した武器を使用した命中判定の達成値に+[SL]、ダメージに+[SL]する

回避判定に+1D

【敏捷】判定に+1Dする

「右手」・「左手」にそれぞれ短剣or鞭を装備している時に有効。装備している2つの武器の「命中修正」「攻撃力」「行動修正」を合計し、「種別」を全て備えた「装備部位：双」の1つの武器として扱う。2つの武器の「効果」はすべて有効・使用可能だが、宣言を必要とするものは同時に使用できない

【HP】が【最大HP】と同じ値の時に有効。攻撃のダメージに+[(SL)]Dする

《スペシャライズ》で選択した武器を使用した武器攻撃のダメージに+【敏捷】する

未行動のキャラクターに使用可能。対象はイニシアチブプロセスにメインプロセスを行う（メインプロセス終了後に行動済みとなる）

《ステップ：～～》のダンサーのスキルを2つ使用できる

ダメージ増加を行う。攻撃のダメージに+[SL*3]する。シーン終了まで持続

大衆酒場出身の踊り子のヴァーナ。
小さい頃から冒険に憧れており、休息を兼ねて冒険者に転身した。
甘いものが好き。

ソードブレイカー2本売却800/デスニードル2本購入13000/陸マグロ購入12000



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アンスリア ステップ:ダーク

ソードダンス

ダンシングヒーロー

スーパーヒーロー

ディテクト

インタラプト

ドッジムーブ

インベナム

ドロップハント

ハントアップ

フィールドワーク

ナイフパリー

デスブレイド

トップギア

トレーニング：敏捷

サーチリスク

ファインドトラップ

リムーブトラップ

アンチトラップ

イクイップリミット

トレーニング：感知

トレーニング：器用

3

1

1

1

1

1

5

3

1

2

3

1

5

2

1

1

1

1

1

1

1

1

4

5

-

-

8

-

2

6

-

-

4

3

10

-

セットアップ

マイナー

判定直前

判定直後

判定直前

効果参照

効果参照

効果参照

効果参照

効果参照

判定直前

DR直後

DR直前

パッシブ

-

-

-

-

-

視界

-

-

視界

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

シーン1回

シナリオ1回

シーン1回

シーフ、シナリオ1回

盾非装備

シナリオ1回

シナリオSL回

シーンSL回

防御中1回

シナリオSL回

回避判定の達成値に+[SL*2]する。シーン終了まで持続

白兵攻撃のダメージに+【敏捷】する。メインプロセス終了まで持続

判定の直前に使用する。その判定に+1Dする

《ダンシングヒーロー》を使用した判定の直後に使用する。その判定を振り直す（ダイスの数は変更されない）

回避判定の直前に使用する。その回避判定で1個でも6の目が出た場合、その回避判定はクリティカルとなる

対象が「タイミング：パッシブ、アイテム」以外のスキルの使用を宣言した時に使用する。そのスキルは効果を発揮せず、持続もせず即座に終了する

回避判定と同時に使用する。その回避判定の達成値に+[SL+2]する

武器攻撃と同時に使用する。その攻撃で対象に1点でもダメージを与えた場合、[毒（SL）]を与える。メインプロセス終了まで持続

対象がドロップ品決定ロールを行った直後に使用する。ドロップ品の得られる数に+1する（エクストラドロップを除く）

対象がドロップ品決定ロールを行った直後に使用する。そのダイスロールを振り直す。その際、ダイス数は変更されない

判定の直前に使用する。その判定に+1Dする

自身が物理ダメージを受けるダメージロールの直後に使用する。その物理ダメージを-[自身が装備している武器の攻撃力の合計]する

武器攻撃のダメージロールの直前に使用する。ダメージ増加を行う。その攻撃のダメージに+【行動値】する

《デスブレイド》の効果に+[SL*10]する



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アンスリア ベアアップ

フィッシング

インテンション

1

1

1

- 効果参照 - 自身 自動 シナリオ1回
シーン終了時に使用する。【MP】を[2D+(CL*2)]点回復する
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