
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

多田羅 文空(たたら ふみあき)

ブラックドッグ
エグザイル
ウロボロス

レネゲイドビーイングA

-/見た目20代

素体

冬眠

飢餓

男

35

4
2
1
1

1
0
0
0

0
0
0
0

5
2
1
1

31
5
5
10
20

3 1
1 1

UGN 2

妖刀
災禍の障(ｶﾗﾐﾃｨｽﾄﾗｲｸ)
(80↑)残火、織りなすは赫灼の絁(ｶﾗﾐﾃｨｴﾝﾄﾞ)

白兵
白兵
白兵

5r+2
5r+3
7r+3

4 10
2D10+10
2D10+10

コスト10(+4(※メジャー以外))、対象：範囲(選択)、リアクションのC値+1。
コスト19(+8)、コスト10(+4(※メジャー以外))、HP20消費、対象：シーン(選択)、ガード不可・装甲無視。リアクションのC値+1。

0 0

対抗種
研究者

ライバル
桜庭 一葉

感服
好奇心
連帯感

嫌悪
敵愾心
隔意

コネ：UGN幹部

2

ワーディング

リザレクト

加速装置

メタルフュージョン

オリジン：ヒューマン

原初の赤：一閃

コンセントレイト：ウロボロス

混色の氾濫

世界を喰らう者

バリアクラッカー

カラミティスマッシュ

ヒューマンズネイバー

★

0

2

1

1

1

2

2

1

1

1

1

★

-

1d10

2

4

2

2+1

2

2

5

4

3

-

オート

気絶時

セットアップ

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

常時

視界

-

至近

至近

至近

武器

-

-

視界

武器

-

至近

シーン

自身

自身

自身

自身

-

-

範囲(選択)

シーン(選択)

-

-

自身

自動

自動

自動

自動

自動

対決

-

-

-

対決

-

自動

-

↓100

-

-

RB

-

-

-

リミット

80↑

RB

RB

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

ラウンド間、【行動値】+[LV×4]。

HPを[(LV+2)D+【感覚】]回復する。シーン1回。

シーン間、エフェクトを用いた判定の達成値+LV。

全力移動後に攻撃。

C値-LV。

「原初の●：」と組み合わせて使用。対象を(選択)にする。

前提：「混色の氾濫」。「混色の氾濫」の効果を「対象をシーン(選択)、射程を視界にする」に書き換える。HP20消費。シナリオ1回。

ガード不可・装甲無視。シナリオLV回。

「オリジン：」の効果中、使用可。あらゆる攻撃へ組み合わせ可。攻撃へのリアクションのC値+1。シーン1回。

衝動判定のダイス+LV個。侵蝕基本値+5

とある研究チームによって出土された古代の人間。
多田羅 文空は現代に馴染むための名前であり、カップラーメン、ゲームと現代のものに大分関心を持っている。
呪われた剣を持っており、その力によって生かされている。
古代において戦士だったためか、本能的に戦いと好敵手を求めている一方で、興味を持った人間には甘い面もある。
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