
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

メルヒオール・ダンゲルマイヤー

メイジ

セージ セージ

エルダナーン

前科者

4

おっさん

370〜372(推測)

紛失

脱出

9
3
0

3

8
2
0

2

8
2
0

2

15
5
2

7

15
5
2

7

12
4
1

5

4
1
1

2

40

60

5

封精魔杖・風
(両)

エルダナフード
イレイションローブ

封精長靴
封精韋編

イレイションローブ / 封精魔杖・風

至近 -1 5 +1

+1 0 1 0
-2 2 -2 -2 -3
0 2 0 0

2 0 2 0 5 9 8

-2 5
1 5
2 0 1 4 4 6 10

2 2 2

7 7 2
2 2 2
7 7 2
7 7 2
7 7 2
7 7 2

2 2

バックパック
ベルトポーチ

　エメラルド*4
　野営道具

小道具入れ
　├ランタン
　├チョーク
　├ロープ

　├筆記用具

　└望遠鏡

ランチボックス
　├にく
　└野菜

MPポーション*5

239416

11

イモータリティ

エアリアルスラッシュ

エアリアルセイバー

マジックブラスト

マテリアルコンポーネント

リゼントメント

エンサイクロペディア

コンコーダンス

クイックサーチ

ブラッドスペル

ラーニング

トリビアリスト

ナチュラルヒストリー

★

★

4

1

★

★

1

★

★

★

1

★

1

★

★

-

６→5

-

3

-

-

-

-

5

-

-

6

-

パッシブ

メジャー

パッシブ

ムーブ

アイテム

効果参照

セットアップ

パッシブ

セットアップ

DR直前

パッシブ

判定の直前

パッシブ

-

20m

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

魔術

-

自動

-

自動

自動

-

自動

自動

-

自動

-

-

-

-

-

シナリオ1回

-

-

-

-

シーン1回

-

《トリビアリスト》を取得する

魔法攻撃を行なう。2d+５の〈風〉属性魔法ダメージ。魔術判定に+1Dする。

風属性魔法ダメージ+SL*4

｢タイミング：メジャーアクション｣｢対象：単体｣を｢対象：範囲([《マジックブラスト》のSL*2］体)｣に変更する。メインプロセス間持続。

携帯している以下のアイテムの「効果」に、「魔法攻撃と同時に使用。その攻撃の特定の属性の魔法ダメージに+2Dする。消耗品」を追加する。

魔法攻撃と同時に使用する。その魔法攻撃を｢対象：単体※｣に変更、ダメージに+[CL*10]する。

エネミー識別を行う。

射程視界、対象場面(選択)でエネミー識別を行える。

《ハイドアウェイ》を取得。

判定の直前。その判定を知力で代用判定。

エネミー識別+2D

設定：
　聖暦630年頃、メルヒオール・ダンゲルマイヤーはディアスロンドの神学者の家に生まれた。幼少期に神殿の教義に異説を唱えた母が神殿の異端審問にかけら
れ、妖魔認定されて処刑された。父と幼いメルヒオールは共に妖魔化の疑いにより地下牢に投獄され、父は間も無く妖魔へと変貌した。獄中で、メルヒオールの
目の前で即時処刑が決行されたのだ。世界の全てを呪う、ヴァンパイアの断末魔を最期に。
　それから2世紀経ち、血縁関係と妖魔化に因果関係がない事が明らかになった頃、信託を携えた聖職者が地下牢からメルヒオールを連れ出した。彼がそれからテ
ニアに訪れるまでの間、世界各地を巡ったというが、それ以上の事は語ろうとはしない。

:HP-
:MP-
:HP+
:MP+
:Weights-
:Weights+
:Fate-

判定の直前に《トリビアリスト》を使用する。その判定を【知力】で代用判定する。シーン1回。
:MP-6
{知力}+2d 【知力】判定
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

メルヒオール・ダンゲルマイヤー ハイドアウェイ

ビジランテ

モンスターロア

トレーニング：感知

スペシャリストⅠ：風

スペシャリストⅡ

★

★

★

★

★

★

4

-

-

-

-

-

セットアップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

戦闘前

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

-

-

-

自動

自動

-

-

-

-

-

-

フェイトを1点消費。〈風〉属性の魔法攻撃のダメージに+1Dする。シーン間。

フェイトを1点消費。スペシャリストⅠの効果を「魔法攻撃の命中判定に＋１D、ダメージに＋１Dする」に変更する。
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