
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

フェリス・アーセルム

レプラカーン

魔動機師

13

50

暗視、見えざる手、姿なき職人

男の娘 15

命を救われたことがある
大切な約束をしている
監禁されたことがある

12

4

8

12 38 62 + 1 10

4 25 41 + 1 7

9 1 14 2

12 22 38 6

12 38 58 + 2 10

11 35 54 9

ファイター

シューター

ソーサラー

コンジャラー

プリースト/キルヒア

フェアリーテイマー

マギテック

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

デーモンルーラー

7

13

4

5

10

8

13

12

9

12

11

5

1

タフネス

ルーンマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

ターゲッティング

魔法収束

魔法制御

射手の体術

鷹の目

命中強化

デュアルアクション

武器習熟A/ガン

武器習熟S/ガン

武器の達人

防具習熟A/非金属鎧

防具習熟S/非金属鎧

防具の達人

2122

IB34

2120

2123

2120

3143

2122

2123

2123

2120

2121

2123

3144

1-280

1-291

1-291

2-227

1-280

2-230

FC27

1-281

1-281

3-212

1-282

1-282

3-213

7 17 14 9

0

0

13 23 20 15

防弾アストラルガード 6 1

21

7

3

11シューター

重いコレアドーラ
射程40m,装填数3,アビス加工(C値-1)

2H 12 2 27 9 30

3 44 132 21 11 94

22 19 19 24 179

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

神聖魔法

妖精魔法

魔動機術

召異魔法

4

5

4

10

8

13

1

14

15

15

20

18

23

11

雪月花の宝石飾り

ラルヴェイネの金鎖

狩人の目

スマルティエの銀鈴

野伏のセービングマント

知性の腕輪

多機能ブラックベルト

ディスプレイサー・ガジェット

俊足の指輪

マギスフィア(大)

正しき信念のリング

バレットポーチ

巧みの指輪

水・氷／風／光／闇

冒険に出た理由：名声を得るために
一般：医者Lv5、看護師Lv4、貴族Lv2
チーム名：頭竜門（とうりゅうもん）



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

フェリス・アーセルム

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

ミアキス語

バジリスク語

リカント語

ノスフェラトゥ語

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

○

○ ○

○

○ ○

キャッツアイ

アンチボディ

メディテーション

ビートルスキン

デーモンフィンガー

ケンタウロスレッグ

スフィンクスノレッジ

リカバリィ

シェイプアニマル

トロールバイタル

ジィプロフェシー

アンビエンド

レジスタンス

モラル

アトリビュート

遠隔指示

騎獣強化

ヒールスプレー

バークメイル

クラッシュファング

ポイズンニードル

イニシアティブブースト

冒険者ランク「始まりの剣★２」

華美なる宝石飾り

入門「古モルガナンシン王国式戦域魔導術」

流派アイテム「ロッソリーニの調声器」

流派秘伝「戦域魔導術ベロニカ」

入門「アースト強射術」

流派秘伝「横睨みうち」

入門「死骸銃遊戯」

流派秘伝「リコシュ」

流派秘伝「ファニングショット」

流派秘伝「アンチミサイルショット」

入門「ダイケホーン双霊氷法」

レベル５までの秘伝魔法

2000

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

494 2494

妖精使いの宝石x6

冒険者セット

スカウト用ツール

アンロックキーx2

魔香草x30

魔海草x6

魔女の花x2

ヒーリングポーションx20

アウェイクンポーションx5

魔香水x30

スカーレットポーションx5

デクスタリティポーションx5

アンチマジックポーションx5

熱狂の酒x5

弾丸(12発)x20

銀の弾丸x40

衝撃弾x30

弾空弾x30

自在弾(12発)x10

マナチャージクリスタル５点x10

魔晶石３点x20

魔晶石５点x10

魔晶石20点

消魔の守護石(1点)x15

消魔の守護石(5点)

陽光の魔符(+1)x10

陽光の魔符(+2)x10

陽光の魔符(+3)x5

月光の魔符(+1)x10

月光の魔符(+2)x10

月光の魔符(+3)x5

マテカ緑Ax25

マテカ緑Sx6

マテカ赤Ax10

マテカ赤Sx10

マテカ赤SSx2

マテカ黒Ax10

マテカ白Sx10

弾き玉

巧みの指輪x10

宗匠の腕輪

俊足の指輪x10

疾風の腕輪

知性の指輪x10

叡智の腕輪

マギスフィア(小)x5

マギスフィア(中)x3

マギスフィア(大)x2

バレットポーチ

補充の矢筒

粘着液の矢x12

雷鳴の矢x12

アルガギスの召喚素材x6

ケヴィンから借りたお金

余暇表

余暇表２

ケヴィンに貸したお金

9920



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

フェリス・アーセルム

494 2494

"黄衣の審判者"の証

"運命の審判者代行"の証

9920
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