
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ミント

ウォーロード

ハンター

ウォーリア

ハンター

ヒューリン

王侯貴族

16

渡来

名誉

33
11
3

14

29
9
3

12

8
2
1

3

8
2
0

2

8
2
1

3

29
9
0

9

5
1
0

1

178

136

5

アサルトソード

魔骨の兜
テーゲベックの鎧
トリックマント

ファイターズジュエル

至近 -2 22 0 0 0 -3 0

-1 9 -2
-1 9 -1

5

12 0 3 0 9 6 19
9 -4

10 31
1 23 9 0 16

2 2 2

3 3 2
12 12 2
3 3 2
2 2 2
2 2 2

ナイフ
ナイフ
ナイフ
ナイフ

森林冒険セット
シーズベルト

精霊草
ハイMPポーション

7259033

9

ハーフブラッド

バッシュ

グライアイ:アーマーペネトレイト

エソテリカ:ウォーリア

アームズマスタリー:狩猟

ハンターウェポン

ユニークウェポン

ギガントウェポン

ブレイククロス

バーサーク

スマッシュ

スラッシュブロウ

ボルテクスアタック

クイックプリペアー

ワイルドパワー

★

5

★

★

★

5

★

3

3

4

★

3

★

★

★

-

4

10

-

-

-

-

-

-

3

5

3

-

12

-

パッシヴ

メジャー

効果参照

パッシブ

パッシブ

アイテム

パッシブ

アイテム

マイナー

マイナー

マイナー

効果参照

効果参照

効果参照

パッシブ

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

単体

自身

自身

自身

効果参照

自身

効果参照

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動

-

-

-

-

-

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

ｼﾅﾘｵ1

シーン1

シナリオ1

シナリオ1

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

白兵攻撃のダメージロール直前に使用する。その攻撃では[物理防御]と[魔法防御]を0としてダメージを算出する。

選択したクラスのスキルコストを-2（最低1）する。

武器の命中判定に+1D

SL個の武器に「種別:狩猟」を追加し、重量に+2、攻撃力に+3、行動修正に-1する。

ハンターウェポンをマジックアイテムにも適用できるようにする。

「種別:狩猟」の武器の重量と攻撃力に+[SL×2]、行動修正に-SLする。

ダメージ増加を行う。「種別:狩猟」の武器を1個消費。武器攻撃のダメージに+[SL×10]する。この効果はメインプロセス終了まで持続する。

ダメージ増加を行う。武器攻撃のダメージに+[SL×3]する。リアクションの判定に-1Dする。この効果はマイナーアクションで解除を宣言するか、シーン終了まで持続する。

ダメージ増加を行う。白兵攻撃のダメージに+【筋力】する。この効果はメインプロセス終了まで持続する。

武器攻撃のダメージロールの直前に使用する。ダメージ増加を行う。その攻撃のダメージに+[(SL×2)D]する。

武器攻撃と同時に使用する。その攻撃を「対象:単体」に変更、ダメージに+[CL×10]する。

シーン終了時に使用する。そのシーンで使用不可、または破壊された「種別:狩猟」の武器全てを携帯品に戻し、再び使用可能にする。

【筋力基本値】と【精神基本値】に+3する。

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ミント ハンティングセット

ストラグルクラッシュ

ビルドアップフォース

アームズロジック:狩猟

オーバードライブ

ハイパーゲイン

ファストセット

バイオレントヒット

ハイボルテージ

デスペラード

クロックアップフォース

パーフェクトボディ

トレーニング:筋力

トレーニング:器用

トレーニング:精神

シックスセンス

サーチリスク

ディレクションセンス

ネイチャーサバイバル

ブロウストライカーⅠ

ブロウストライカーⅡ

ブロウストライカーⅢ

1

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

10

5

-

-

-

6

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

アイテム

メジャー

マイナー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

ムーブ

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

イニシアチブ

フリー

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

効果参照

自身

-

自動

自動

-

-

-

自動

自動

-

-

-

-

-

-

-

自動

自動

自動

両

シーンSL回

シナリオ1

シナリオ1

「種別:猟具」のアイテムをSL個取得する。

バッシュを２回行う。さらに二回目のバッシュのダメージに+2Dする。ただし、同じ対象に２回攻撃しなければならず、1回目の攻撃が命中しなかった場合、二回目の攻撃は行えない。

ダメージ増加を行う。武器攻撃のダメージに+20する。この効果は武器攻撃のダメージロールを行うか、シーン終了まで持続する。

選択した武器の命中判定に+1Dする。

バーサークの効果に命中判定に+1Dするを追加。

武器攻撃のダメージに+【筋力】する。

タイミング:マイナーアクションのスキルを同時に使用する。

ボルテクスアタックを再度使用可能にする。

選択した能力基本値に+3する。

選択した能力基本値に+3する。

選択した能力基本値に+3する。

奇襲攻撃を受けたとき、判定に-1Dされることなくリアクションを行える。

危険感知の判定に+1Dする。

自分の位置や方角を確かめたり、道に迷わないようにするための【感知】判定に+1Dする。

自然の中で生きていくための知識や技術について知っているかどうかの【知力】判定に+1Dする。

フェイトを1点消費。すでに使用したスラッシュブロウの使用回数を1増やす。

フェイトを1点消費。あなたが行う武器攻撃の対象が行うリアクションの判定に-1Dする。この効果はメインプロセス終了まで持続する。

フェイトを使用して武器攻撃のダメージロールのダイスを増やす際に、消費したフェイト1点ごとにダイスを2個増やす。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ミント オンスロート

インテンション

サクセション

フェイス:グランアイン

1

1

1

1

1

1

1

8

-

-

-

メジャー

パッシヴ

アイテム

パッシブ

3Sq

-

-

-

十字（選択）

自身

効果参照

自身

命中

-

-

-

シナリオ1
対象に白兵攻撃を行う。クリティカル:ダイスロール追加

最大HPに+CLする。

選択した武器の攻撃力に+1する。

攻撃のダメージに+2する。
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