
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ヴォルフ

人間

神官

13

740

剣の加護/運命変転

男 24

年の離れた友人がいる（いた）
一所に５日以上滞在した事が無い
空腹の余り失神した事がある

4

8

9

6 3 13 2

5 5 14 2

9 11 28 4

7 25 40 6

8 31 48 + 1 8

8 14 31 5

コンジャラー

プリースト/奈落の盾神イーヴ

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

ウォーリーダー2

13

9

9

5

5

5

ルーンマスター

治癒適正

不屈

ポーションマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

魔法拡大/数

かばう

防具習熟A/盾

ガーディアン

魔晶石の達人

防具習熟S/盾

ダブルキャスト

IB34

2122

2123

2123

2120

2121

2123

IB39

1-285

1-282

1-279

2-230

1-282

2-234

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

バジリスク語

○ ○

○

○

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

○

ビートルスキン

アンチボディ

メディテーション

ストロングブラッド

リカバリィ

バークメイル

パラライズミスト

ヒールスプレー

クラッシュファング

イニシアティブブースト

神展の構え

流麗なる瞬陣Ⅱ

怒涛の攻陣-旋風-

陣率-衝檄の剛削1

流麗なる瞬陣Ⅲ

0

0

0

0

ドントレイシアの堅忍鎧[マナタイト]

ホプライトシールド[マナタイト]

23

18

0

-1

-1

7

5

4

16

ヘビーマレット

ナイフ
発動体加工　取り回し優先

1H

1H投

15 1

1

1

0

12 0 15

10 0 1

3 14 42 -1 16 79

17 7 19 18 76

操霊魔法

神聖魔法

2

13

10

21

聖王の冠

聖印[イーヴ]

不敵の仮面

スマルティエの銀鈴

月光石のマント

能力増強の指輪[知力]

グリーンベルト

ディスプレイサーガジェット

野伏のセービングマント

カースレベリオン

守りの指輪

ラルヴァイネの魔宝帯

スマルティエのポンチョ

オリアイテム　精神抵抗+3

スマルティエのポンチョ！？

冒険者になった理由→最強の存在になる為

ヴォルフランド＝フォン=ユンカース
本人曰く尊い血筋の次男坊
2代前くらいに勃興した戦争貴族なのでそんなに尊くない
兄弟が普通に優秀だったので政争アイテム扱いされた所を出奔して逃走
とりあえず名を上げるか！と持ち出した宝石飾りで鎧とメイスを買うもボコボコにされる
どうしようねぇ……と本人は悩んでるが後衛をやれば良いと思います

とどのつまりオツムの出来があんまりよくない



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ヴォルフ

【冒険道具類】

冒険者セット

ロープx3

楔

フック

ウォールベース

テントx2

太陽のランタン

油

【衣類】

着替えセットx5

【消耗品等】

保存食1週間分x10

アウェイクポーションx5

魔香水x8

墓場x10

スカーレットポーションx5

ヒーリングポーション+1x10

アンチマジックポーションx2

熱狂の酒x4

墓場x11

陽光の魔符+1x3

陽光の魔符+2x3

陽光の魔符+3

月光の魔符+1x3

墓場

月光の魔符+2x3

墓場

月光の魔符+3x3

[魔晶石]

5点x9

墓場x22

3点x16

墓場x15

10点x8

墓場x9

5MCCx10

ジャックの豆

【マテリアルカード】

マテリアルカード：Ｂx20

マテリアルカード：Ａx40

墓場x41

マテリアルカード：Ｓx10

墓場x15

マテリアルカード：ＳＳx4

墓場x2

消魔の守護石

3点消魔x3

5点消魔x4

10消魔

【装飾品】

聖印[イーヴ]

能力増強の指輪

墓場x4

能力増強の腕輪x4

墓場x7

とんがり帽子

アルケミーキット

ブラックベルト

聖王の冠

インテリアニマルサック

韋駄天ブーツ

アイソアーマスク

カースレベリオン

信念のリング

ディスプレイサーガジェット

月光石のマント

不撓のバックル

ラルヴァイネの魔法帯

スマルティエの銀鈴

スマルティエの武道帯

セーフティメットx3

不敵の仮面

野伏のセービングマント

スマルティエのポンチョ

【装備品】

ナイトシールド

カードシューター

防弾加工欄

グレートウォール（マナタイト加工）

【フレーバー等】

村の地図

前金

前金

前金

＜魔神解説書＞

グリーンベルト

400005

【名誉アイテム】

【専用化】

ブラックベルト

聖印

カースレベリオン

スマルティエの銀鈴

ディスプレイサーガジェット

叡智のとんがり帽子

盾徽章-ホプライトシールド

(50)

100

(50)

(50)

(50)

(50)

(20)

(20)

(20)

(50)

(50)

(50)

(50)

0

10

30

70

70

150

150

100

50

500

1673 2903
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