
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ミラ

オートマトン

ステーシー

ロマネスク

12

希望

25

花園

13
感謝

滅んだ世界

幸福の時

花壇

いくら感謝してもしきれない人がいた。まだ「ありがとう」も言っていない……はず。会えたら、最初にその言葉を伝えなくては。ああ、でもその人は誰だったのだろう。どんな人だろう

あなたは人類が滅び、世界がアンデッド・ミュータントのみの世界となったことを知っている。自分がネクロマンシーによって、アンデッドとして蘇ったこともすぐ理解するだろう

ああ、幸せ。こんなに幸せでいいのかな。 終わるのがこわいくらいの幸せ。 夢じゃないかと思うくらいの幸せ。 そう。あなたの中にある夢のような記憶。 けれどそれは「あった」のだ。

あなたは花の世話をする。肥料を水を。虫を取り。きれいな花が咲くように。花が実を結ぶように。 長い時間をかけた作業だったろうけれど。記憶の中ではすぐに流れる。あの花壇はいまどうなっているだろう。1 1 2

1 2 3

2 2 4

たからもの

リックス

セルリアン

うさぎ

依存

憧憬

友情

友情

3

3

1

1

1

2

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

サブクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

胴

無茶

平気

死に続け

時計仕掛け

銃神

死の舞踏

めだま

のうみそ

あご

アドレナリン

カンフー

レーザービーム

スコープ

ボルトヘッド

こぶし

うで

かた

ライトセーバー

せぼね

はらわた

はらわた

棺桶

しっぽ

しんぞう

オート

オート

ラピッド

オート

オート

ジャッジ

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

アクション

オート

ジャッジ

オート

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

オート

アクション

オート

オート

ダメージ

オート

オート

2

3

1

2

1

4

2

1

2

自身

自身

自身

自身

自身

自身

0

自身

自身

0-3

自身

自身

0

0

自身

0

自身

自身

自身

自身

基本パーツを1損傷・行動・攻撃・切断判定振り直し

パーツ損傷時T終了まで使用可

損傷している基本パーツを修復

レベル３改造パーツを１つ追加

射撃攻撃出目+1

攻撃判定の振り直し

1

2

肉弾攻撃１

行動値+1

行動値+1

射撃+1/切断

支援2

支援2

肉弾攻撃１

支援１

移動１

白兵+1/切断/連撃

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

防御2、戦闘終了後、破壊されていなければ自身のパーツ回復2

行動値+1

行動値+1
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