
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ウサギ

ビショップ

セージ セージ

ヒューリン(ハーフアーシアン)

一般人

24

女

19

放浪

28
9
0

9

10
3
1

4

9
3
0

3

37
12
2
5
19

9
3
1

4

37
12
2
2
16

9
3
2

5

193

255

17

ミスティックロッドS1(防塁のクリスタル)
ミスティックシールドS1(対抗:毒のクリスタル)
古木の冠S1(知力のクリスタル)
ミスティックガーブS1(暗視のクリスタル)

月光の腕輪
高位聖印

ミスティックシリーズで魔術判定+1D

至近 0 0 0 0 0 0 0
3 3 -2

4 -1
6 3

2

4 0 3 0 16 7 14

4 0
4 0 3 9 28 5 13

2 2 2

4 4 3
4 4 2
4 4 2
19 6 25 4
19 6 25 4
19 6 25 5

4 4

ベルトポーチ
異次元バッグ
冒険者セット

ポーションホルダー
ハイMPポーション

小道具入れ
幸運のストラップ

祝福の花
真紅の盃

キャップライト
万能薬

46456

5

ハーフブラッド

プロテクション

ワイドプロテクション

フィールドプロテクション

エンサイクロペディア

アーシアン:召喚

ギフト

ヒール

ヒールオール

キュア

キュアオール

レイズ

インボーク

クイックヒール

浄化の風

★

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

3

4

4

5

12

10

6

5

20

パッシヴ

DR直後

《プロテクション》

《プロテクション》

セットアップ

ダイスロール直前

ダイスロール直前

メジャー

ヒール

メジャー

キュア

メジャー

メジャー

イニシアチブ

イニシアチブ

-

20m

20m

20m

20m

20m

視界

-

単体

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

単体

自身

単体

単体

自身

範囲（選）

-

自動成功

自動

自動

自動

自動

自動

魔術

自動

魔術

自動

魔術

魔術

自動

魔術

シナリオ1回

シナリオ1回

シナリオSL回

シーン1回

シーンSL回

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

《プロテクション》と同時に使用。対象を範囲（選）に変更。

《プロテクション》と同時に使用。「対象:場面」「射程:視界」に変更。

エネミー識別を行う。

ダイスロール+2D。

ダイスロール+2D。

HP【3D+CL×3】点回復。

ヒールを「対象:場面」、「射程:視界」に変更。

バステ回復。

「対象:場面(選)」「射程:視界」に変更。

戦闘不能回復。【HP】[2D]点にする。

シーン中回避+1D。

ヒール使用。

バステ回復と持続している任意のスキル解除。解除するスキルは対象が決定する。

ヒューリンとアーシアンのハーフブラッド。幼い頃から父親が語る故郷の話が好きで、地球に繋がっているゲートがあるというダンジョンにやってきた。
最近は得意分野の知識に磨きをかけるためイルシール大学に通っていて、グラスウェルズに土地勘を持つようになった。大陸間を越える大規模なテレポートを使
えるのは彼女の才能に投資している人達の影響らしい。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ウサギ メディック

トリビアリスト

アドバイス

リバーサル

パトロナイズ

小さな奇跡

アフェクション

リデュース

尊き覚醒

コンコーダンス

トゥルースサイト

エフィシエント

ハイウィズダム

エディケイテッド

マイスター:魔術

エリュダイト

ハイプロテクション

バリア

プレディクション

マジックハンド

ヒールブースト

シールドブースト

2

1

5

3

1

1

1

3

1

1

1

5

3

1

1

1

5

1

1

1

3

3

3

6

10

10

12

HP回復

判定直前

判定直前

判定直後

判定直後

メジャー判定後

ダメージ直後

ダメージ直前

戦闘不能時

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

20m

20m

20m

視界

20m

20m

視界

自身

自身

単体

単体

単体

単体

単体

単体

単体※

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

魔術

自動

自動

自動

自動

シーン1回

シナリオ[SL+1回]

シーン1回

シーン1回

シーン1回

シナリオ1回

シーン1回

シナリオ1回

HP回復を行うスキル、パワー、アイテムの効果+[SL+1]D。

【知力】判定に変更。

判定+2D。自身無効。

達成値-[SL×3](最低1)。

攻撃を失敗させる。

ダイス目1個6に変更。自身対象不可。

ダメージを0に変更。

ダメージ-[（SL×3）D]（最低1D）。

対象が戦闘不能になった直後に使用。【HP】30点で戦闘不能回復。

エネミー識別を対象:場面（選択）、射程:視界に行う。

エネミー識別成功時、物防と魔防も判明。

魔法攻撃、HP回復、MP回復、ダメージ増加、ダメージ軽減を行う魔術の効果+「SL×2」。

【知力】判定達成値+[SL×2]。

【知力】【精神】+1。

魔術判定+1D。

一般スキルの【知力】判定+2Dに変更（反映済み）。

プロテクションの効果に+[5+SL×3]。

プロテクションの使用制限を無くす(反映済み)。

アドバイスの効果を+2Dに変更(反映済み)。

魔術判定+1D。

効果をダイスで求める「分類:魔術」のHP、MP回復の効果+[SL×5]。

効果をダイスで求める「分類:魔術」のダメージ軽減の効果+[SL×3]。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ウサギ 異才:パラディン

ベアアップ

アースノウリッジ

モンスターロア

ハンズオブライトⅠ

ハンズオブライトⅡ

アイデンティファイ

イクイップリミット

ハンズオブライトⅢ

メガファウナノウリッジ

インテンション

トレーニング:知力

イービルノウリッジ

アニマルエンパシー

トレーニング:精神

ファインドトラップ

アルケミーノウリッジ

ホーム:グラスウェルズ

フックダウン

ネイチャーノウリッジ

クレバーアスレチック

スティグマ

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

フェイト1点

フェイト1点

フェイト1点

3

3

フェイト1点

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

戦闘前

セットアップ

パッシブ

パッシブ

ヒール

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

クリンナップ

パッシブ

判定直前

判定後

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

シーン1回

シナリオ1回

パラディンのスキルを取得。

スキルに対する【精神】判定+1D。

使用条件:アーシアンのスキル取得可能。

エネミー識別判定+2D。

ダメージ軽減を行う魔術の効果+1D。

ヒール使用。

アイテム鑑定+2D。

装備重量制限+5。

対象:範囲（選択）に変更。

超大型のエネミー識別+2D。

最大MP+CL。

知力基本値+3。

妖魔、魔獣、魔族のエネミー識別+2D。

動物、魔獣のエネミーと意志疎通できる。

精神基本値+3。

トラップ探知判定+1D。探知失敗時作動しなくなる。

錬金術に関する【知力】判定+2D。

器用、知力、精神基本値+1。

ポーション使用。

植物のエネミー識別+2D。

登攀や跳躍を行う【筋力】判定達成値に+[【知力】÷2]。

判定達成値+1D。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ウサギ ゴッドノウリッジ

ビーストノウリッジ

アニマルノウリッジ

エンラージリミット

1

1

1

1

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

自身

自身

自身

自身

神と関係が深いエネミーに対するエネミー識別+2D。

魔獣のエネミー識別+2D。

動物のエネミー識別+2D。

所持品重量制限【筋力基本値×2】。
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