
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

クルト・ドゥサンダー

ウィークリング

神官

2

1160

弱点(衝撃+3)、未熟な翼、切り裂く風

男 １８

職人をめざいしている（いた）
人族の間で有名
人族に憧れている（なりたい）

6

8

9

5 11 1

14 20 3

7 15 2

5 1 14 2

2 11 1

10 19 3

プリースト/レパラール

レンジャー

ウォーリーダー

2

1

1

魔法拡大/数 226 交易共通語

汎用蛮族語

獣人語

○ ○

○ ○

○ ○

探索指令

怒濤の攻陣 Ⅰ

0 0

0

0

0

0

ハードレザー

ラウンドシールド

１３

８

０

0

４

１

5

魔香草

５点魔晶石

417

3 20 60 0 5 20

0/× 4 4 5 25

神聖魔法 2 3

聖印

ロングマント（フード付き）

一般技能　鉱夫、薬剤師、鍵屋（錠と鍵、細かな機械細工を作ることが得意）

時計職人を目指す、ウィークリング（ガルーダ）の青年。長袖やマントで正体を隠しているが、バレている。変わり者の蛮族として少し有名
。　人族が造る時計に魅せられ、蛮族社会から抜けてきた。初めのうちは人族社会でも居場所は無ったが、鉱夫として危険できつい仕事をす
るうちに貴重な働き手として見られ、邪見に扱われることは無くなった。　今は、鉱夫として生計を立てる傍ら、弟子として受け入れてくれ
る人を探している。蛮族のしがらみを気にせず時計作りを勉強したいと思うようになり、人族に認められるため冒険者になることを決意する
。　　余談：使うと幸せ（気分）になる薬の調合とかしていたこともある。
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