
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ラテン

メイジ

イリュージョニスト カンナギ

ディーバ

魔術師

11

女性

???

秘密

無目的

9
3
0

3

9
3
0

3

8
2
0

2

24
8
2

10

20
6
1

7

24
8
2
2
12

6
2
1

3

69

129

4

セイクリッドローブ
闇祓いの腕輪
闇祓いの勾玉

5 4
1 3

3 0 2 0 12 9 8

3 0
3 0 2 6 19 9 8
3 0
2 2 2

7 7 2
3 3 2
7 7 2
10 10 2
10 10 2
10 10 2

爆撃符
治療符
玉串

小道具入れ
ハイHPポーション
ハイMPポーション

928018

9

ディーバ:デミゴッド

マジシャンズマイト

コンセントレイション

ウォータースピア

マジックブラスト

セイクリッドダンス

チャネリング

クリエイトチャーム

リチュアルチャーム

チャームマスタリー

イメージマジック

バッドイメージ

イリュージョンマスター

★

5

1

1

2

1

2

1

1

1

5

1

1

2

1

-

6

3

6

6

4

6

パッシブ

パッシヴ

パッシブ

メジャー

ムーブ

メジャー

セットアップ

セットアップ

アイテム

パッシブ

効果参照

効果参照

パッシブ

-

20

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

魔術

自動成功

精神

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

シナリオSL回

シナリオSL回

自分が行う魔法攻撃に＋3する。さらに魔法防御も＋3する。

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

魔術判定に＋1dする。

2D6+5点の水属性ダメージを与える。1点でも通れば放心を与える。

タイミング:メジャーで対象:単体の魔術を対象:範囲(SL×２体)に変更する。

あらゆる判定に＋1Dする。

セイクリッドダンスをセットアップで使用する。

「種別:呪符」のアイテムを1個購入できる

「価格:購入不可」の「種別:呪符」のアイテムをSL個取得する。

効果をダイスで求めるアイテムに有効。HP回復、MP回復、ダメージ増加、ダメージ軽減を行う「種別:呪符」のアイテム効果に＋SL×2する。

「分類:魔術(幻)」以外の「分類:魔術」と同時に使用する。「分類：魔術(幻)」に変更しダメージに＋2dする。効果に「対象が分類:植物、アンデッド、機械」以外の時に有効を追加する。

BSを与える攻撃、スキル、パワー、アイテムと同時に使用する。対象が植物、機械、アンデッド以外に有効。ＢＳを与えたキャラクターの物防を－SL×5する。

「分類:魔術(幻)」のスキルの魔術判定に使用する能力値を精神に変更する。

ダイワに住む水を操る女性。水だけではなく水を自在に操り幻を見せることも可能。
他にも神道に通じており、呪符を使う。
それ以外は謎に包まれている。まるですべてを知っているかのような口ぶりが見られる。

4d6+9　魔術判定(知力)
4d6+15 魔術判定(精神)
7d6+8 ウォータースピア　水　放心付与
7d6+16 ウォータースピア+闇祓いの腕輪　水　放心付与
7d6+16 ウォータースピア+闇祓いの腕輪+イメージマジック+バッドイメージ　幻　放心付与　物防-10
1d6+10 爆撃符
1d6+10 呪壁符
4d6+10 玉串



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ラテン プラクティスマインド

デコイイメージ

マジックノウリッジ

オンミョウドウ

トレーニング:精神

トレーニング:知力

インテンション

ヒストリー

エンラージリミット

アイデンティファイ

ベアアップ

ミュトスノウリッジ

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

6

パッシブ

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功シーン1回

精神判定の達成値に＋[SL＋1]する。

回避判定と同時に使用。回避判定を精神に変更する。

魔術に関する知力判定に＋1d

季節や暦、天候や気象に関する事柄について知っているかの知力判定に＋1dする。

取得した能力基本値に＋3する。

同上

最大ＭＰに＋CLする。

様々な国や町の概要、歴史、人物、過去にあった出来事などについて知っているかどうかの知力判定に＋1dする。

携帯品の重量制限が「筋力基本値×2」になる。

アイテム鑑定の判定に＋1dする。

スキルに対するリアクションとして行う精神判定に＋1dする。

神話や伝説に関する事柄について知っているかどうかの知力判定に＋1dする。
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