
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

夜峡

ウロボロス
エグザイル

FHエージェントC

憤怒 解放 35

3
2
2
1

0
0
0
0

9
3
13

12
5
15
1

759
25
25
30
60

13 5
1 1

UGN2 1

　　 0

0 0

異形
E:歪む妄執

E:離れられぬ妄執《ネバーラストバディ》
E:究極存在
E:破滅活性

海鳴 執着 偏愛

4

ワーディング

リザレクト

無形の爪牙

抉り穿つ者

形状変化：剛

C:ウロボロス

無形の影

猛り喰らう者

シャドースクラッチ

シャドーテンタクルス

能力強奪

原初の赤：憎悪の炎

オールレンジ

死神の精度

消散する魔法

★

0

5

10

5

3

1

1

5

1

1

1

5

3

3

-

1d10

オート

気絶時

マイナー

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー　

メジャー

オート

視界

-

シーン

自身

自動

自動

-

白兵/RC

白兵/RC

白兵

RC

シンドローム

白兵/射撃

白兵/射撃

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

素手変更

無形の爪牙の攻撃+LV*3

攻撃力+LV*2

【精神】置換

ダメージ+２D　無形の影時更に１D

無形の影を組み合わせで攻撃力+LV*2

射程を10mへ無形の影時視界へ

対象とRC対決、勝利すればEFを奪える

ダメージ時に対象に憎悪

ダイス+LV個

攻撃力LV*5

対象がEF組み合わせ時に達成値-LV*10

離れられぬ妄執《ネバーラストバディ》：3個分
タイミング：セットアップ
このEロイス取得時にNPCのロイスを1つ獲得する。
そのロイスのキャラクターと同じ陣営で戦闘をする場合、そのNPCのエフェクトを使用することが出来る。その時エフェクトの使用回数は減少せず、残りの使用
回数に関わらず使用することが出来る。
戦闘中に対象と別のエンゲージに離れることは出来ず、対象が死亡した場合暴走する。

輪廻の獣（汚染）
周囲を認識を汚染するほどの妄執をバラ撒く輪廻の獣である証。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

夜峡 異世界の因子

原初の紫：復讐の刃

生命増強

生命増強Ⅱ

生命増強Ⅲ

レネゲイドライフ

ユグドラシル

【海鳴死亡後反応】

異形の祭典

三回行動

完全BS無効化

背徳の理

極限暴走

喰らわれし贄

拡散する影

巨人の影

裏切りの真名

原初の虚ろ：極圏の覇者

アナザーセルフ

1

3

10

10

10

5

3

1

5

1

1

3

1

3

3

1

5

3

1

★

オート

オート

常時

常時

常時

オート

メジャー

常時

　

オート

オート

オート

マイナー

オート

イニシアチブ

オート

オート

範囲（選択）

白兵

シンドローム

E/ピュア以外のシーン中に使用されたEFを取得

リアクション放棄、白兵攻撃を行いC値-3

耐久+LV*30

耐久+LV*20

耐久+LV*10+100

LV*100

ダメージ時、攻撃+LV*2 重複2 R１

対象をLV+1体に変更

行動後行動値半分、最後にもう一回

バステ無効化

ダメージ時、ダイス+LV*2個

ダメージ時反応が暴走反応へ

ダメージ時、攻撃力+LV*3

ダイスを-【精神以下の任意の数】する。減らしたダイス*達成値*LV（MAX20）

ダメージ時、対象EF+LV2

（LV+1）D+対象の侵食/10ダメージ

ダイス*2

EF使用回数追加
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