
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

有泉 レイ (ありいずみ れい)

ブラム＝ストーカー
キュマイラ

UGNエージェントA

24

憤怒

安定した家系

解放

大成功/一般社会表

モデル

男

35

いいひと

4
2
1
1

1
0
0
0

3
0
0
0

8
2
1
1

37
5
5
10
20

3 1
3 1

UGN
噂話、コネ

1
2

白兵 8r+3

0 0

両親
マネージャー/仲間

谷修成

尊敬
連帯感
信頼

不安
疎外感
猜疑心

4

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト

赫き剣

渇きの主

★鮮血の一撃

★イージスの盾

ハンティングスタイル

赤色の従者

体型維持

鋭敏感覚

★
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オート

気絶時

メジャー

マイナー

メジャー

メジャー

オート

マイナー

メジャー

常時

メジャー

視界

-

至近

至近

武器

至近

至近

至近

至近

ー

シーン

自身

自身

単体

ー

自身

自身

自身

自身

ー

自動

自動

自動

対決

対決

自動

自動

自動

自動

自動

-
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非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

HP[Lv*2]消費、攻撃力+[消費HP]+8

装甲無視、HP[Lv*4]回復

ダイス+[Lv+1]、HP-2

ガード値+(Lv)D

戦闘移動。離脱可能。1シーンにLv回まで

理想の体型を維持する

感覚器官変化。一時的に犬の嗅覚や鳥の長距離視力を得る。

母はドイツとイギリス、父は日本のクォーター。
母が日本に留学してきたときに父と出会って一目ぼれしたらしい。
結婚後、ドイツに住み、レイを出産。その後ロンドンへ。レイがミドルスクールに上がるくらいに日本へ。そのまま日本の中学に入学し今に至る。

モデルの仕事中、ジャーム関係の事件が発生。その際にオーヴァードとして覚醒した。

「有泉レイです。今日はよろしくお願いします」
「お手をどうぞ。ああ、段差があるので気を付けてくださいね」
「ははは…手厳しいですね。ですがその通りで、僕はまだまだ未熟ですよ」
「首をはねましょう…なんて」
「タルトですか？好きですよ。イチゴのタルトがすきです」

RPイメージ:ペルソナ5　明智君
コードネームは不思議の国のアリス、ハートの女王・赤の女王より
見た目の配色はアリス、コードネームは女王（赤＝血、首はね）、チェシャ猫などのキャラクターはキュマイラ

【コンボ】
▼It takes all the running you can do, to keep in the same place.
「その場にとどまるためには、全力で走り続けなければならないという意味です。つまり、僕は僕であるために全力を出さなくてはいけないんだ」
（＝赤の女王仮説）
▼Off with their heads!
「その首、刎ねてしまいましょう」
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