
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アサヒ・フォイボス

メイジ

サモナー サモナー

ヒューリン

戦争孤児

9

男

17

師匠

好奇心

10
3
0

3

10
3
0

3

22
7
0
1
8

26
8
2
1
11

9
3
1

4

16
5
2

7

6
2
1

3

60

100

5

s3ナイフ【魔勇・魔烈・増幅】
s3ナイフ【魔勇・魔烈・増幅】
S3ハット【知力・回避・増幅】
S3ローブ【敏捷・回避・増幅】

ジェムリング
UMDブレスリング

ドッジムーブ使用
ファミリア・クリスタル

1
2

1

3 0 8 0 7 12 8
3
4

3 0
3 0 15 3 8 12 8
3 0
2 2 3

4 4 2
3 3 2
4 4 2
11 11 2
11 11 2
11 11 2

消耗品・売却など
冒険者セット
エメラルド

バックパック・ベルトポーチ
ウェポンケース

ファミリア
小道具入れ・ポーションホルダー
MPP*5（ポーションホルダー）
虹の輝き（小道具入れ）

HMPP

631217

13

ハーフブラッド

マジシャンズマイト

ハーウブラッド：兎族

ウインドセイバー

エフィシエント

アンビテクスタリティ

バタフライダンス

コンセントレイション

マイスター：魔術判定

マジックデバイス

ファミリア

ファミリアサポート

エアリアルスラッシュ

マテリアルコンポーネント

プログラムマジック

★

2

1

5

5

1

1

1

1

1

2

1

1

1

1

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

6（14）

-

5（４）

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

アイテム

アイテム

パッシヴ

メジャー

アイテム

マイナー

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

20m

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

単体

自身

自身

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

魔術

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

UMD装備

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

魔術ダメージ+2d

ムーブで離脱してもマイナーが使える

風ダメージ+20

魔術の効果に+10

短剣を両手に装備し、両方の効果を適用できる

回避判定に+1d

魔術判定+1D

魔術判定+1D

UMDプレスリングを取得

ファミリアを2体取得

サモナースキルの攻撃の命中判定に+1d

風魔法ダメージ、魔術判定+1d

アイテムに効果付与。

ダメージ+知力

CL1 ウィンドセイバー2、エアリアルスラッシュ、エフィシエント2

13+5d エアリアルスアッシュ魔術判定
15+3d 回避判定ドッジムーブ込
《プログラムマジック》MP4
《エアリアルスラッシュ》MP14
20+10+10+5+2+5+11+2ｄ+4ｄ+2ｄ+2ｄ
63+10d 　エアリアルスラッシュ+プログラムマジック＋ジェムリング



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アサヒ・フォイボス ドッジムーブ

サモンアラクネ

リゼントメント

ホーム：メルトランド

マイニング

フェイス：セフィロス

トレーニング知力

スペシャリスト１

トレーニング：敏捷

スペシャリスト２

マシンリム

スペシャリスト３

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

９

-

効果参照

DR後

効果参照

パッシブ

効果参照

パッシブ

パッシブ

戦闘前

パッシブ

スペシャリスト１

パッシブ

効果参照

-

20ｍ

-

自身

範囲（選択）

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

シナ１

アルディオン東方

シナ１

アルディオン東方

-

メイジ

-

メイジ

-

シナ1メイジ

回避時に使用、回避+3

ダメージ軽減1D

魔術と同時使用。ダメージ＋CL×10。単体＊になる。

敏捷・知力・精神基本値+1

シーン終了時に使用。宝石1D取得

知力・敏捷基本値+1

知力基本値+3

風魔法ダメージ+1d

敏捷基本値+3

スペ１の効果を風魔法ダメージ+1d、魔法攻撃の魔術判定+1dにする

筋力・器用・敏捷基本値+1

魔術攻撃同時に使用。対象を場面（選択）射程シーンに変更。
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