
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ヴェロニカ・ハイリア

シャドウ

射手

9

50

暗視/月光の守り

女 22

3-2　一定期間の記憶がない
3-4　本来とは異なる性別として育てられた
4-6　有名人の友達が居た

18

6

3

6 5 29 4

6 24 4

9 10 25 + 2 4

12 6 24 4

6 1 10 + 2 2

10 1 14 2

シューター

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

9

8

1

4

2

トレジャーハント

ファストアクション

ターゲッティング

鷹の目

武器習熟A/ボウ

狙撃

射手の体術

2120

2123

1-280

1-280

1-281

1-293

2-227

交易共通語

魔動機文明語

シャドウ語

○ ○

○ ○

○ ○

マッスルベアー

キャッツアイ

ラビットイヤー

ガゼルフット

パラライズミスト

ヒールスプレー

0

0

0

9 13 13 13

ハードレザー 13

13

４

4シューター

ブラッドランサム
銀の矢での命中時に呪いを発生させる

2H 9 1 15 10 15 24

3 24 72 13 4 53

0/× 12 13 15 16

スポッタードール

補充の矢筒(装備中:念動の矢)

怪力の腕輪

えびら(装備中:銀の矢)

アルケミーキット

叡智の腕輪

《狙撃》時の命中に+2

矢を12本まで収納可能。MP3点消費して補助動作で矢の補充が可能

矢、太矢を24本収納可能

賦術の行使に使用

冒険に出た理由2-2　探しているものがある　

ケルディオン大陸のある一国の王女に仕える騎士として育てられた
生まれながらの才能を遺憾なく発揮し
成人してすぐに王女の側近、そして唯一の親友として大成したが、国を襲った厄災に巻き込まれてしまう

奮闘するが国は滅び彼女も大怪我を負い、5年間眠り続けた後アルフレイム大陸の病室で目覚める

ほぼ全ての記憶を失ってしまったが、彼女は朧気ながら王女の事を記憶していた



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ヴェロニカ・ハイリア

冒険者セット

矢(12本)x2

通常矢カウンターx24

ヒーリングポーションx2

スカウト用ツール

保存食1日分x4

念動の矢x12

スネークアローx2

癒しの角の矢x2

銀の矢x34

緑のマテリアルカードAx8

3点魔晶石x8

アビスシャードx7

2440

ブラッドランサム専用化

えびら専用化

補充の矢筒専用化

50

50

50

280 430
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