
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

シーフ

ウォーリア ウォーリア

ネヴァーフ

犯罪組織

1

女

14

10
3
1

4

15
5
2

7

9
3
2

5

8
2
0

2

9
3
1

4

8
2
0

2

6
2
0

2

35

29

5

ハンドアックス
ラウンドシールド

ハット
クロスアーマー

シーフズツール

至近 -2 8 0 0 0 -1 0
0 0 0 3 0 -1 0

1
3

7 0 5 0 2 9 9
2 4

7 12
9 4 5 7 2 7 9

2 2 2

4 4 2
7 7 2
4 4 2
2 2 2
2 2 2

2 2

●収納
ベルトポーチ
バックパック

●道具
冒険者セット

●ポーション・食糧
HPポーション

MPポーション×1

●消耗品

●予備装備

1518

7

テクニックマスター

ワイドアタック

ピアシングストライク

シールドストライク

ストリートワイズ

ファインドトラップ

★

1

2

★

★

2

1

1

1

1

1

-

4

5

-

パッシヴ

メジャー

DR直前

パッシブ

-

武器

-

-

自身

範囲(選択)

自身

自身

-

命中

自動成功

- 盾装備

器用基本値+3

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

ダメージ+SLD

命中+2 ダメージ+4

初期取得：ワイドアタック・ピアシングストライク2・

一般スキル取得予定→2：未定　3：未定　4：未定　5：未定　6：未定
スキル取得予定→
2：未定
3：未定
4：未定
5：未定
6：未定

設定：
マウンテンシーフ。つまり山賊。
山賊団を率いて村々から略奪を繰り返す日々を送っていたが、ある時神殿から派遣された冒険者の手によって壊滅。
手下たちとは離れ離れになり、年齢の上では未成年であった彼女は強制労働に従事する事で許される事になった。
そういうわけで神殿関係者には決して逆らえない良く分かんない首輪っぽいのが付いている。

金にガメつく儲け話や他人を蹴落とす話にはすぐに飛びつく上に保身的で他人を犠牲にしてでも生き延びようとするが、頭が悪いので少し優しくされるだけで簡
単に詐欺に引っかかる。
一度格下とか配下とか手下と認めた相手には比較的寛容で「面倒を見てやる」のだが、彼女自体に生活力が特に無いので彼女の認識には反して彼女が世話を焼か
れる事が多い。
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