
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ジャック（ジェイル・アスク）

ナイトメア

傭兵

3

1100

異貌、弱点[水氷、銀+2]

男性 18

5-5　才能を絶賛されたことがある
1-4　大切な約束をしたことがある
6−3　国王にあったことがある

7

15

8

10 17 + 1 3

4 11 1

5 2 22 3

5 2 22 3

11 19 3

11 19 3

ファイター

コンジャラー

レンジャー

3

3

1

魔力撃

武器習熟A/アックス

1-292

1-281

エルフ語

交易共通語

魔法文明語

○ ○

○ ○

○ ○

マッスルベアー

22 22

3 6 4 6

0

0

0

チェインメイル 18 -1

3

6

6ファイター

ハルバード
振って攻撃するときのデータ

2H 20 6 11 7 40

救命草x3

強く魔化された樫の枝

虎目石の鋲

虎目石の金鋲

アウェイクポーション
95

3 11 33 3 6 31

0/× 0 6 6 28

操霊魔法 3 6

仮面(木製）

フード付きローブ(ボロボロ)(血で染色されてる)

能力増強の指輪

日輪のバックル

魔法の発動体能力値+1、壊すと+13

アンデットに対して生命・精神抵抗+1(1500G)

真語魔法、操霊魔法、深智魔法の行使に使用

人間とエルフの間に生まれた。母の命を代償に生まれたが、父は妻の「私の分までこの子を愛して」という言葉を守り育てた。
ナイトメアであることを隠しながら成人になり、首都で行われる成人した者を集めた武術大会に、村一番の力持ちとして推薦、見事入賞して
国王から直接賞品授与された。
数日後、ライフォス教司祭が騎士を数人引き連れ村にナイトメアがいるとして強行捜査に来た。結果、ナイトメアであることが露呈したジェ
イルを父は庇い、ジェイルは逃げた。後方からは父の「幸せを掴め」という声、誰かが追ってくる音、何かが振り下ろされ切り裂かれる音が
した。
森の中の洞窟に身を隠してしばらく、手負いの騎士が洞窟を訪れた。さっきの騎士だ。騎士もこちらに気付き、捕らえようと掴みかかってき
た。抵抗のため落ちていた大きめの石で頭部を打つと騎士は倒れた。
気が付くと、石を赤い水溜りに打ち付けていたようだ。このままではいけない、町に行かなきゃ生活できない。赤黒く汚れた布を身にまとい
、洞窟を出た。
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