
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

イロハ

人間

一般人

15

-350

剣の加護/運命変転

男 19

地球の日本人　転移者

7

7

7

11 34 52 + 2 9

6 5 18 3

5 9 21 3

7 7 21 3

11 33 1 52 + 2 9

11 24 42 7

シューター

マギテック

レンジャー

セージ

エンハンサー

14

15

9

9

2

ルーンマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

ターゲッティング

武器習熟A/ガン

魔法収束

魔法制御

MP軽減/マギテック

両手利き

足さばき

武器習熟S/ガン

武器の達人

二刀流

IB34

2122

2123

2123

2120

2121

2123

1-280

1-281

1-291

1-291

1-283

1-283

2-227

1-281

3-212

1-281

0

0

0

14 23 17 17

プレートアーマー -2

-2

7

7

アスクレピオス

醜悪な我慢できないデスペラード

乗り物酔いで古傷のデスペラード

重い古傷のマスカレード

唸る正直者のマスカレード

テンペスト

テンペスト

サーペンタインガン

射程50m,装弾数2　・この武器で発砲時　戦闘が終了するまで「最大HPMPを冒険者レベルの分低下（累積しない）」 それにより　以下の効果を発揮  回復系弾丸に以下の効果を付与 回復量＋１２ 回復させた対象を「魔力」の分だけ「仮想ＨＰを付与する」　18ラウンド継続 クリティカルする可能性を付与　C１０ 範囲回復弾丸の影響に自身を入れることが出来なくなる

射程60m,装弾数2　[アビス化*2]　C値-1　命中力+1　[カース]　見た目が悪い　一日にケモミミを触らないといけない

射程60m,装弾数2　[アビス化*2]　C値-1　命中力+1　[カース]　回復量-1　乗り物に乗った後、1時間行為判定-1

射程10m,装填数4　[アビス化*2]　C値-1　命中力+1　[カース]　回復量-1　必筋+2

射程10m,装填数4　[アビス化*2]　C値-1　命中力+1　[カース]　隠密・危険-4　真偽対象になると-4

射程30m,装填数6　回復用

射程30m,装填数6　回復用

射程10m,装填数3    回復用

2H

2H

2H

1H

1H

2H

2H

1H

10

20 4

20 4

7 3

5 3

10

10

1

23

27

27

26

26

23

23

23

10 27

10 33

10 33

9 29

9 29

11 28

11 28

11 27

10 18 54 -2 7 66

18 0 18 24 87

魔動機術 15 24

差配の宝冠

ラル=ヴァイネの金鎖

ディスプレイサーガジェット

ソマルティエの銀鈴

ウェポンホルダー改

超高出力魔動ガントレット

バレットポーチ

バレットポーチ

マギスフィア大

野伏のウェポンホルダー改マント

超高出力魔動ガントレット

宗匠の腕輪

同時回復において回復量を先に決定してから対象に振り分ける

その他枠追加

その他枠追加

その他枠追加

武器を二個保持

2H武器を片手で持てる

弾丸を24発まで収納

弾丸を24発まで収納

魔導機術行使

武器を二個保持

2H武器を片手で持てる

器用度+2

地球人　日本から剣の世界ラクシアに転移した〇〇　〇

この世界に馴染む為にイロハと名乗る。

うわぁぁ！！ うせやんまじで来ちまったよ異世界！！おいどうすんだよこれ…夢にまで見た異世界だけどどうすんだよ……

まぁとりあえず、まずはちゃんと生きるか！！俺はこの世界でもやっていけるって証明してやるぜ！

性格

基本的に標準と関西弁混じりの喋り方、基本年上や初対面の人には敬語だが、仲良くなろうと思う相手は積極的に軽いタメ口を喋る。



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

イロハ

交易共通語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

○ ○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

外さねぇ(キャッツアイ)

俺、理性強いんで(メディテーション)

サーペンタインガン
射程10m,装填数3    回復用

1H 1 23 11 27

デリンジャー*2　専用化

野伏のマント

100

20

10 130

アビスシャードx140

アスクレピオス(弾倉)x2

デスペラード(弾倉)x2

デスペラード(弾倉)x2

マスカレード(弾倉)x4

マスカレード(弾倉)x4

テンペスト(弾倉)x6

テンペスト(弾倉)x6

サーペンタインガン回復用(弾倉)1x3

サーペンタインガン回復用(弾倉)2x3

弾丸(リソース管理用)x24

活性弾(リソース管理用)x24

冒険者セット

魔香草x10

魔晶石1点x5

魔晶石2点x19

魔晶石3点x3

魔晶石8点x50

月光の魔符+3x30

陽光の魔符+3x30

活性弾(12発)x2

活性弾x7

保存食PT　一日

アウェイクポーションx3

デクスタリティポーション

22476
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