
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ひえぴた

バナレット

ハンター サイバーオーガン

ドゥアン

狩人

21

おとこのこ

58

大成功

好奇心→運命：好奇心

43
14
2
4
20

30
10
2
1
13

9
3
0

3

6
2
0

2

9
3
1

4

33
11
1

12

10
3
2
-1
4

274

145

5

ティフェレトの槍[S1：武列］（Hウェポン、Gウェポン反映済み）
ナイトシールド[S1:スリップ]（パッシブ・Hシールド・Pシールド反映）

一角獣の兜[S1:筋力］
天馬の衣[S1:器用］

ゴールドゴージェット
女神のネックレス

インプラグナブル マシンアーマー    ブーストダッシュ アセティック
陸マグロ（騎乗） 神馬の鞍  戦士の環  騎馬鎧 リムブースト・メタル

-1 39 10 10 -13
18 25 -1

-1 7 2 -1
9 6
23 21

4
13 0 3 0 12 7 25

20 19 15
1 1 5 4 77
13 39
14 0 3 92 103 0 116

2 2 2

4 4 2
13 13 2
4 4 2
2 2 2
2 2 2

バックパック
ベルトポーチ

森林冒険者セット

小道具入れ
→烈風の砥石
→大地の砥石
→炎熱の砥石
→流水の砥石
→戦士の環

→騎馬鎧
リムブースト・メタル

獣王の心

ポーションホルダー
EXMPポーション*15
グレートHPポーション*10

万能薬*7

理力符・光*2

53590593

73

タフネス

ディフェンダー

マジックディフェンダー

ボルテクスアタック

カバーリング

カバームーブ

ハードワイヤード（STR）

ハーゲンボディ

リブート

ハンターウェポン

ユニークウェポン

ギガントウェポン

★

5

★

★

★

3

◇

◇

★

★

★

◇

5

★

3

-

3

-

-

2

4

-

5

-

-

-

-

パッシヴ

マイナー

パッシブ

効果参照

DR直前

《カバーリング》

パッシブ

DR直後

戦闘不能

アイテム

パッシブ

アイテム

-

-

-

-

至近

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

効果参照

自身

効果参照

-

自動成功

-

-

-

自動成功

-

自動成功

自動成功

-

-

-

-

シナリオ１回

防御中1回

シーンSL回

-

防御中1回

シナリオ1回

-

-

-

有角族、作成時に筋力基本値+3

【物理防御】に+15［SL×3]シーン継続。

ディフェンダーの効果を【物理防御】と【魔法防御】に+15［SL×3]に変更する。

武器攻撃と同時使用。その攻撃を「対象：単体※」にし、与ダメ+[CL×10]

対象にカバーを行う。行動済みでも使用でき、未行動の場合行動済みにならない。

カバーリングと同時に使用。カバーリングの射程を20mにする。

取得したとき【幸運】以外の能力を一つ選択。その能力に＋2 【幸運】に-1する。

ダメージ軽減を行う。そのダメージに-【筋力】する。

フェイト1点使用。戦闘不能直後に使用、戦闘不能を回復し【HP】を１点まで回復する。未行動の場合行動済みにならない。

装備品か携帯品からマジックアイテム以外のCL以下のレベルの武器をSL個選択。選択武器に種別：狩猟を追加する。（重量+2、攻撃+3、行動-1）

ハンターウェポンでマジックアイテムも選択可能になる。ただし自身のみしか装備できない。

装備品、携帯品の「種別：狩猟」の全ての武器の「攻撃力」と「重量」に[SL×3]

元漁師の現狩人のドゥアン、お肉やお酒お祭り大好き野菜は嫌い（とくにもやし）



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ひえぴた

理力符・闇*2

神馬の鞍
陸マグロ

獣王石

ウェポンケース
→ナイフ［狩猟］
クイックケース

→ナイフ［狩猟］

ナイフ［狩猟］

ワイルドパワー

サバイバルスタイル

スペシャルブロッカー

ブーストダッシュ

サジタリウス

フォートレス

インプラグナブル

アラウンドカバー

パワーアーム

インパルネラブル

ライディング

ラッシュ

ハイパーシールド

パーフェクトシールド

ビーストグラップル

アセティック

金剛不壊

八重垣

★

★

★

◇

5

3

5

5

3

★

★

★

★

★

1

◇

1

◇

★

◇

★

★

-

10

-

-

-

5

-

4

-

-

-

6

-

-

-

-

-

-

パッシブ

セットアップ

リアクション

パッシブ

パッシブ

セットアップ

パッシブ

《カバーリング》

パッシブ

DR直後

パッシブ

効果参照

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

判定の直前

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

武器

-

-

視界

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

単体

-

自動成功

自動成功

-

-

自動成功

-

自動成功

-

自動成功

-

自動成功

-

-

命中

-

-

自動成功

-

-

シーン1回

騎乗

騎乗

-

-

シナリオSL回

両装備

シナリオ1回

騎乗

騎乗

盾装備

-

-

-

-

シナリオ1

【筋力基本値】と【精神基本値】に+3

【物理防御】と【魔法防御】に＋【筋力】ただし武器の命中に-１D。シーン継続、マイナーで解除可能。

対象が［超大型］を取得してる時に使用可能「種別：狩猟」の武器を一つ消費。対象が行う特殊攻撃のリアクションとして使用する。対象が行うあなたへの攻撃は失敗となる。

【移動力】に15[SL×3]

あらゆる判定の達成値に＋6[SL＋2]

【物理防御】と【魔法防御】に＋20[SL×4]

【物理防御】と【魔法防御】に＋15[SL×３]

《カバーリング》と同時に使用。同エンゲージの任意複数キャラをカバーする。カバーによるダメージは1人分でよい。自身も対象時は最終ダメージを2倍にして計算する。

両手武器を片手で装備できる。「装備部位」「両」のまま変更されない。

DR直後に使用。そのダメージを０に変更する。

あらゆる命中判定と回避判定に＋1D

白兵攻撃と同時に使用。そのダメージに＋［移動力］する。

あなたの装備してる「種別：盾」の【魔法防御】に＋盾の【物理防御】する。

装備している「種別：盾」の防御力に[SL×3」

獣王石を1個使用。対象に武器攻撃を行う。そのダメージに+[SL×4]。その攻撃が命中した場合ダメージの有無に関わらず自身と対象は移動が行えない。この効果は自身か対象がマイナーアクションで解除しない限りシーン終了まで継続する。

【物理防御】と【魔法防御】に+3

対抗属性、アイテムの効果などで【物理防御】及び【魔法防御】が低下、あるいは０とみなすダメージを受けても、通常通りの値でダメージを算出する。

対象が行う攻撃を「単体※」に変更し、対象をあなた自身に変更する。この時、攻撃の射程などは無視する。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ひえぴた 運命変換

トラッキング

トレーニング：器用

マシンアーマー

パラディオンⅠ

パラディオンⅡ

アニマルエンパシー

トレーニング：筋力

ベアアップ

バイタリティ

マシンリム

ファーストエイド

リムーブトラップ

エンラージリミット

ファインドトラップ

アサルトダッシュ

トレーニング：幸運

サクセション

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

8

-

-

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

アイテム

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

至近

-

-

-

3sq

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

直線（選択）

自身

自身

-

-

-

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

-

-

命中

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

シナリオ１回・ナイト・騎乗

-

追跡するための感知判定に+1d

【器用基本値】に+3

【物理防御】に＋2 【魔法防御】に＋1

自身被DR直後使用。Ft-1、被ダメ-5

CL4以上パラディオンⅠで取得可。カバーリングと同時使用。Ft-1、1メジャーでの複数回攻撃やカバー不可スキルを使用されていてもカバーリング使用可

「分類：動物、魔獣」のエネミーと意思の疎通ができる。

【筋力基本値】に＋3

リアクションとして行う精神判定に＋1d

【最大HP】に＋CL

【筋力基本値】【器用基本値】【敏捷基本値】に＋1

難易度10の器用判定を行う、成功したら対象の戦闘不能を回復し【HP】は１となる。対象は行動済みとなる。

トラップ解除の判定に+1d

携帯品の重量制限が[【筋力基本値】×2]になる。

トラップ探知の判定に＋1Ｄする。 さらにトラップ探知に失敗しても、ト ラップが作動しなくなる。

対象に白兵攻撃を行う。

【幸運基本値】に＋3

プリプレイに装備・携帯の武器か防具から1つ選択。武器なら【攻撃】に+1、防具なら【物理防御】か【魔法防御】に+1
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