
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

リアーナ・カルドラト

リカント

密偵

5

60

獣変貌

女 15歳

家族に冒険者がいる(いた)
臨死体験をしたことがある
才能を絶賛されたことがある

13

5

7

3 2 18 + 2 3

6 19 + 1 3

7 1 13 2

11 2 18 3

11 18 3

6 2 15 2

フェンサー

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

5

3

2

1

3

必殺攻撃

両手利き

回避行動

1-288

1-283

1-279

交易共通語

神紀文明語

リカント語

○ ○

○

○ ○

キャッツアイ

ガゼルフット

マッスルベア

47 47

0

0

5 8 8 7

0

ソフトレザー 7

1

9

3

3フェンサー

カッツバルゲル

カッツバルゲル

1H

1H

7

7

8

8

9 7 7

9 7 7

スカウト用ツール

冒険者セット

x2

保存食(一週間分)

魔晶石3点x5

俊足の指輪
806

3 20 60 9 3 33

4 6 8 7 15

ピアス(天然石)(薄緑色)

俊足の指輪(中指)(紫色)

ブレードスカート

陽光の指輪(親指)敏捷+1、割れば+13

回避時、攻撃判定の差+4→威力10の反撃

壊すと生命抵抗力判定、生死判定に+2

冒険に出た理由：神になる。
〜はとある村にいた。その村で〜は村民みんなのアイドル的存在だった。何をやらせてもある程度できてしまうので大人たちは〜の才能を褒
め、そんな〜を村の子供たちは羨望の眼差しで見た。
そんなある日、見張りから村の近くまで蛮族どもが来ているという報告が入った。夜になって奴等が寝ている間に攻め入る、と話がまとまり
、村の大人の男たちは駆り出されることとなった。いざ出陣。どれだけ経ってもどれだけ待っても男たちは帰ってはこない。嫌な予感がした
。その予感は的中する。たった2人だけが正に命からがら帰ってき、敵戦力を見誤っていたことを告げた。すぐに村中のリカントが避難する
こととなった。しかし〜は思ってしまった。自分が行けば村はみんな助かるのではないかと。男たちも決して弱くない、きっと少しの差で負
けてしまっているはずだ。じゃあそこに自分が行けば、と。

家政婦(ハウスキーパー) Lv.1

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

