
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ララ

コート

ステーシー

サイケデリック

9

喪失

20

煉獄

16
夢のカケラ

最果α98. 助手

複製

メモ欄『アンデッドドールは終わった世界の夢を見るか』参照

ネクロマンサーの助手

幼いあなたを引きずって、大人たちが歩いていく。抵抗してもそんなものは通じるわけもなく。そんな光景が目の前で流れていく。 引きずられていくのはあなたのコピー。あなたの複製品。あなたは自分の全てを明け渡して。だからあなたは造られては死んでいく。時に過剰なストレスで。時に力を暴走させて。あるいは酷い暴行で。 その全てを、あなたはまざまざと見せつけられていた。
1 2 3

1 1 2

1 0 1

たからもの

フェン（フェネル）

りりぃ

アルメンス

マキナ

イナホ

依存

依存

執着

執着

友情

対抗

3

3

3

3

2

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

姉妹

姉妹

ポジション

ポジション

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

メインクラス

サブクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

先読み

作戦

看破

庇う

花の蜜（臓物豚）

拒む意思

肉の盾

父の教え（時間跳躍）

キャスリング

のうみそ

めだま

あご

カンフー

アドレナリン

予備伝達系（よぶんなあたま）

防衛本能

不揃いなピアス（アクセサリー）

こぶし

うで

かた

せぼね

はらわた

はらわた

棺桶

アクション

オート

ラピッド

ダメージ

オート

ダメージ

ダメージ

ラピッド

ラピッド

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

ジャッジ

アクション

オート

アクション

オート

オート

ダメージ

1

なじ

0

0

なし

2

0

効果参照

2

なし

なし

2

なし

なし

なし

なし

なし

2

1

3

1

なし

なし

2

0-1

効果参照

0-3

0-1

効果参照

0-1

0-1

自身

1-2

自身

自身

0

自身

自身

自身

自身

なし

0

0

自身

自身

なし

なし

自身

対象が次に使うアクションのコストを-1にする（最低0）

バトルパート開始時、あなたは敵配置を見てから味方のドール1体を「奈落」以外の望むエリアに変更してもよい。

対象のラピッド、ダメージ、ジャッジマニューバ1つの効果を打ち消す。

対象が受けたダメージを代わりに自身が受ける。1ターンに何度でも使用可。

戦闘終了時、自身を含む姉妹全員ははらわたを修復してよい。

防御1。完全解体状態でも使用可。1ターンに何度でも使用可。ただし、一回の攻撃に対しては一度しか使用できない。

ダメージに付随する効果全てを打ち消す。

コストの代わりに現在行動値を３減らした上で任意の未練に狂気点１点を加える。あなたの配置を好きなエリアに変更する。さらに、あなたが【破壊の渦】を獲得しているなら、【破壊の渦】が１ターン目でも使用可能になる。

対象の姉妹と自身の配置を入れ替える。

+2

+1

肉弾1

+1

+1

+2

最大行動値＋１。【庇う】を獲得しているなら、 最大行動値＋１ではなく＋２。

左右で形の違うピアス。歪んで変形してしまったように見えるが、元は同じ形をしていたのだろうか。

肉弾1

支援1

移動1

次カウントで使うマニューバのコスト-1

投げ捨てるもの

投げ捨てるもの

防御2。このパーツが戦闘終了時に破壊されていなければ、自身の損傷している任意のパーツを2つ選んで損傷前の状態に戻してもよい。
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