
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

バルカス

ドワーフ

戦士

4

960

暗視、剣の加護/炎身

男 53

忘れられない恐怖を体験したことがある。

4

11

5

14 1 19 3

4 8 + 2 1

10 2 23 3

6 1 18 3

6 1 12 2

14 1 20 3

ファイター

プリースト/イーヴ

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

ウォーリーダー

4

2

2

1

1

1

かばう

防具習熟A/金属鎧

1-285

1-282

交易共通語

ドワーフ語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

ビートルスキン

バークメイル

怒涛の攻陣Ⅰ

4 7 5 7

0

0

0

プレートアーマー

ラウンドシールド

21

8

-2

-

3

7

1

1

9ファイター

ライトフレイル 1H 7 -1 6 10 7 12

3 10 30 3 9 30

0/× 2 7 7 26

神聖魔法 2 4

軍師徽章(ぐんしきしょう)

敏捷増強の腕輪

アルケミーキット

おみやげ石のお守り

鼓咆、陣率を使用できる。

賦術を使用できる

魔法発動体(ヤムルのお土産を加工した)

ドワーフ。ドーデンの地方出身。
豪快な性格で大酒をのんではガハハと大笑いをする。
元々は炭鉱夫であったが、集落の周辺の炭鉱はあらかた堀りつくしてしまい、得られる収入が減りつつあった。
さらにその時、落盤事故にあい炭鉱夫の仲間とともに生死を彷徨うこととなる。
なんとか全員で脱出に成功したものの炭鉱は再起不能。さらに収入難に陥ると思った彼はあらたな資金源を求めて冒険家となることを決意す
る。
長く(ドワーフにとっては短い間だが)、炭鉱夫として働いていたため新米冒険者としては年配。

炭鉱夫で鍛えた強靭な肉体で仲間を守る盾となる。

:HP-



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

バルカス

冒険者セット

救命草x2

保存食x8

残金調整

奈落のかけら

ヒーリングポーションx3

カニミソ

蒸留酒

石

やまねこ魔動機

食器セット

ランタン

マテリアルカード緑Ax5

7069

ドルンブレーカー

74 74
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