
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ジェイド

シーフ

ルイネーター ルイネーター

ヴァーナ

放浪の民

8

男

28

師匠

変革

13
4
0

4

20
6
2

8

26
8
1

9

6
2
1

3

18
6
2

8

6
2
0

2

9
3
0

3

86

64

5

ロストデビルズクローＲ
ロストデビルズクローＬ
ロストデビルズギャップ
ロストデビルズスキン
ロストデビルズマント
ロストデビルズアイ

スペシャライズ、
ロストデビルズセット

至近 0 9 0 0 0 0 0
至近 0 5 0 0 0 2 0

0 0 1 1 0 0 0
0 0 1 3 0 0 -1
0 0 1 2 0 0 0

8 0 9 0 2 17 9
5 5
4 5 4 4
17 19
17 15 16 6 2 23 8
17 24
3 5 3

8 8 2
8 8 2
8 8 2
3 3 2
3 3 2

万能薬
万能薬

ハイHPポーション
ハイHPポーション
ハイHPポーション
ハイHPポーション

冒険者セット
バックパック

013

6

アクロバット

ワイドアタック

アンビデクスタリティ

エングレイブド

ナイトロード

アームズマスタリー:短剣

ランナップ

バタフライダンス

ブレイカーブランド

ミアズマエフェクト

インタラプト

スペシャライズ

ドッジムーブ

スティール

★

1

1

5

1

1

1

1

1

1

1

5

1

4

1

-

4

EP1

3

EP1

2

3

パッシヴ

メジャー

パッシブ

パッシブ

セットアップ

パッシブ

セットアップ

パッシブ

パッシブ

マイナー

効果参照

パッシブ

効果参照

ダメ直前

-

武器

視界

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

自身

パッシブ

自身

単体

自身

自身

-

命中

自動

自動

自動

自動

短剣・鞭

短剣

シーフ、シナリオ1回

短剣

盾非装備

シナリオSL回

猫族、作成時に敏捷基本値に+3

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

右手と左手に持った武器のデータを合計して「装備部位：双」の武器として扱う。

EPを[SL×3+1]点得る。

[暗闇]の影響下で使用可能。シーンの間、あらゆるダイスロールに+1Dする。

命中判定に+1Dする。

戦闘移動、あるいは離脱を行う。ただし、封鎖されている場合は離脱できない。

回避判定に+1Dする。

白兵攻撃のダメージに+3Dする。EPが14点になる。

攻撃で1点でもダメージを与えた場合、好きなバッドステータスを1つ付与する。

スキルの効果を打ち消す。

武器を使用した攻撃の命中判定とダメージに+SLする。

回避判定と同時に使用し、回避判定の達成値に+3する。

白兵攻撃のダメージロールの直後に使用する。その攻撃の対象のドロップ品をひとつ得る。

　アースランの故郷を邪神によって破壊され、彷徨っていたところを師匠に拾われる。師匠からルイネーターの力を授かり、故郷を取り戻すにはもっと力をつけ
なければならないと、アースランを旅立ち、世界中で修行の旅をしている。未知で満ちた世界での冒険者としての活動を通して、実力を付けようとしたのだ。「
未知が好き」という本人の性質を良く知る師匠は快く後押ししてくれた。
　そんな中、ふと立ち寄ったギルドの掲示板に「狂気山脈」の文字を見かける。名だたる精鋭たちが帰ってこれなかったと聞いて、自身の修行のため、そして未
知を山脈の頂上を見るために「狂気山脈調査隊」への参加を決めた。
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ジェイド

トレーニング:筋力

トレーニング:器用

トレーニング:敏捷

トレーニング:感知

サーチリスク

エリアサーチ

アスレチック

バイタリティ

トレジャーハンターⅠ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1 フェイト

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照 自身

【筋力基本値】に+3する。

【器用基本値】に+3する。

【敏捷基本値】に+3する。

【感知基本値】に+3する。

危険感知の判定に+1Dする。

警戒行動を行うことができるようになる。

登攀や跳躍を行う【筋力】判定に+1Dする。

【最大HP】に+CLする。

エネミーを倒した際に行うドロップ品決定ロールの後、さらに1回ドロップ品決定ロールを行う。
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