
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ユラ

オートマトン

タナトス

レクイエム

18

幸福

11

煉獄

12
撫でる

憧れ

髪や頭、あるいは背中か、あなたは相手が落ち着くように撫でてやった。その手に「大丈夫だよ」 と想いを込めて。相手は誰だっただろう。思い出してあげたい。

スポーツ選手や有名人、父親や先生……あなたには「こうなりたい」と思える憧れの人が居た。 もしあの人だったら、周りの仲間にどう振る舞うだろうか。

3 0 3

0 0 0

1 2 3

たからもの

シヅ

真昼

ミカ

ルチル

依存

保護

友情

友情

3

3

3

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

親愛

ポジション

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

メインクラス

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

脚

肉体的奉仕

虚栄心

災禍

死神

死の手

殺劇

のうみそ

めだま

あご

発勁

カンフー

こぶし

うで

かた

釘バット

ジェットノズル

エナジーチューブ

せぼね

はらわた

はらわた

おまもり

おとこのこ

ほね

オート

オート

ダメージ

オート

ラピッド

オート

オート

オート

オート

アクション

ラピッド

オート

オート

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

2

なし

0

なし

2

0

2

1

4

2

なし

1

3

0

自身

自身

自身

自身

自身

0

0

0

0

自身

0

自身

自身

自身

自身

コストとして、あなたは任意の基本パーツを１つ損傷する。支援１（重複不可）。

あなたが対話判定に大失敗した場合、その対象への未練に狂気点１点を加える。

全体攻撃

白兵攻撃マニューバの攻撃判定において、出目+1してよい。

アクションマニューバを使用できる

2

1

肉弾攻撃１

自身に対して不可。移動1

行動値1

肉弾攻撃１

支援１

移動１

白兵攻撃1+爆発

ダメージ+1。基本パーツ1つ損傷

最大行動値+2。装備箇所にダメージを受けた際、あなたは任意の基本パーツを追加で損傷しなくてはならない。

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

たからもの

自身のおちんちんゲージが4以上になった際、射精しておちんちんゲージを0にし、任意の未練に狂気点を1点加える。

移動１
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