
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

横尾　歩夢

バロール
バロール

高校生

17

生誕

父と二人暮らし

飢餓

男

97

0
2
4
2

1
0
0
0

0
0
0
0

1
2
4
2

6
8
8
13
26

2
1 1

噂話 1

　　 0

0 0

山田 華(やまだ はな)
音絵 九本(おとえ くほん)
成神 琉(なるかみ れん)

好奇心
連帯感
尊敬

隔意
不安
不安

長財布

4

ワーディング

リザレクト

黒星の門

黒の鉄槌

因果歪曲

斥力障壁

コンセントレイト

魔人の盾

★

0

3

4

1

4

1

1

★

-

1d10

2

1

3

2

2

4

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

オート

ﾒｼﾞｬｰ

オート

視界

-

-

視界

-

至近

-

至近

シーン

自身

-

-

範囲

単体

自身

自身

自動

自動

-

RC

-

自動

-

-

-

↓100

ﾋﾟｭｱ

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

同ｴﾝｹﾞ使用不可を解除　判定ダイスにlv+1

攻撃力+lv*2+2　同ｴﾝｹﾞ使用不可

範囲攻撃に変更　1シナリオ*lv回使用可能

被ダメ-₍1d+lv*3)　1R1使用可能

クリ値-lv

ガード値+lv*10　1シーンに1回使用可能

母からの遺伝によって生まれつきこの能力が備わっている。しかし争いが苦手な母は自身のようになって欲しくない為、歩夢が2歳の頃に家を出て行ってしまった
。中学・高校では目立たない様に静かに過ごしている。コードネームは先生につけてもらった。

レシートはすぐ捨てるし小銭はすぐ募金箱にいれるタイプ。ミニマリスト。
結論を求める性格のため、話し合いの時には衝突しがち。ただ、争いたいわけではないので基本黙りがち。
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