
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ラウテ

アコライト

コントラクター バード

フィルボル

放浪者

7

女

不詳

大成功

修行

13
4
0

4

9
3
2

5

18
6
0
1
7

7
2
2

4

9
3
0

3

21
7
2

9

9
3
0
1
4

64

82

5

ナイフ（S3武具）
ファインシールド

稲妻のサークレット
フィルボトラベルジャケット

稲妻のマント
稲妻の聖印

ニンブル

至近 0 3 0 0 0 0 0
0 0 0 6 0 -1 0

3
2 4 2

3 1 2 2

5 0 7 0 9 10 9
3

5 3
5 0 9 13 13 16 11

2 2 2

3 3 2
5 5 2
3 3 2
4 4 2
4 4 2
4 4 2
9 9 2

冒険者セット
バックパック
ベルトポーチ
ドレス／礼服
アクセサリー

香水
キャップライト
HPポーション
HPポーション
MPポーション
MPポーション

MPポーション
MPポーション
MPポーション

718520

17

ニンブル

プロテクション

ブレッシング

ヘイスト

ヒール

ディスコード

クイックヒール

アフェクション

グローリー

ジョイフルジョイフル

ファイトソング

コントラクト

ピクシーヒール

インサイト

オピニオン

★

5

1

2

1

5

1

1

1

2

1

1

1

1

1

-

3

6

3

4

4

5

-

2

6

4

-

-

パッシヴ

DR直後

メジャー

セットアップ

メジャー

DR直前

イニシアチブ

DR直後

ブレッシング

メジャー

セットアップ

メジャー

レガシー

パッシヴ

パッシブ

-

20m

至近

20m

20m

20m

-

20m

-

20m

20m

-

20m

-

-

自身

単体

単体

単体

単体

単体

単体

-

単体

単体

自身

単体

自身

自身

-

自動成功

魔術判定

魔術判定

魔術判定

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

呪歌判定

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

1/MP1回

ラウンド1回

シーン1回

シナリオ1回

シーン[SL]回

シナリオ1回

契約妖精：ピクシー

作成時に行動値+3

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

ラウンド終了まで、対象が行う判定に+1D

対象の【行動値】+[(SL)D]

対象のHPを[3d+CL*3]回復

攻撃のダメージに+[(SL)D]

ブレッシングの射程を20mに変更

シナリオ制限スキルの使用回数を回復

「種別：契約妖精」を獲得

対象のHPを[2d+CL*3]回復

はったりや嘘を見抜くなどの【精神】判定+1D

交渉や説得などの【精神】判定+1D

見聞を広めるため、過去の栄光を捨てて世界各地を放浪している吟遊詩人。
現在はラウテと名乗って、各地の歴史や文化、習慣、国家間の事情などを収集している。
なぜ各地を回っているのか、過去の栄光とは何なのかは不明である。

各国で気が合う冒険者とギルドを組んで冒険に出たり、日銭を稼ぐために物語を歌い歩いたり、交渉の真似事をしたりして日々は過ごしている。

--
ギルド名：究極の槍、ギルドマスター：リリカルナ・K・ベルナドッ（ソーマ・F・サルージャ（そうま
ふみかず）、カイジン＝イドゥ、リリカルナ・K・ベルナドッテ、ソラ、ラウテ）
ギルド名：ラッキーハウンド、ギルドマスター：ラウテ（カミン・ドーテ、スペ・γ、ガンダム、ゲイル・リーフ、グランビィル）



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ラウテ トレーニング：筋力

トレーニング：精神

ブラフ

ヒストリー

マジックノウリッジ

レガシーサイン

アニマルエンパシー

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

-

-

パッシヴ

パッシヴ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

1

はったりを言ったり、嘘をついて騙すなどの【精神】判定+1d

様々な国や町の概要、歴史、人物、過去にあった出来事に知っているか【知力】判定+1d

魔術に関する事柄を知っているかどうかの【知力】判定+1d

クラスチェンジでレガシークラスを選択可能になる

[分類：動物、魔獣]のエネミーと意思疎通ができる。
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