
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ケラ=セラータ

シーフ

サロゲート バートル

ディーバ

放浪

6

♀

？

秘密

探索

11
3
0

3

18
6
2
1
9

14
4
1
1
6

9
3
0

3

9
3
1
1
5

21
7
1
1
9

6
2
1

3

66

67

4

ハット
華服

バトルマント
グローヴィスの涙

1
4
3 -1

9 0 6 0 9 11 8
4 7

2 2 2 1
11 0
11 0 6 14 18 12 7
11 0
2 2 3

5 5 2
9 9 2
5 5 2
3 3 2
3 3 2

にく
バックパック
ベルトポーチ
小道具入れ

団子
ランチボックス

ハイHPポーション
爆撃符

野営セット
漆黒の星

器用・敏捷・感知・精神のクリスタル

防御+2　魔法防御+2　のクリスタル

84728

28

ディーバ：デミゴッド

ワイドアタック

インタラプト

インベナム

トライショット

ディバインコール

ホーリースマイト

アームズマスタリー：召喚具

バタフライダンス

ゴッドフォース

トゥルースマイト

ホーリーベール

チェンジコール

トレーニング：精神

ゴッデスブレス

★

1

★

1

2

2

5

★

★

★

★

2

★

★

★

4

6

5

6

4

6

Pv

メジャー

MA

Sup

mA

Pv

Pv

Pv

Inp

武器

視界

範囲(選択) 命中

MgDm+3　MgDf+3

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

回避R+1ｄ

Dm+4

Dm＋【精神】

Df,MgDf+SL*2

召喚具入れ替え

Dm+2

経験点0点　ギルド21点　1780G
ガーンデーヴァCL+8　射程100ｍ　命中-2　行動-3　光属性魔法Dm
2d+14+15+9（ホリスマ）+2（ゴッデス）+3（デミゴッド）+2（グランアイン）+2（バトルマント）+4（ゴッドフォース）=2d+51 光魔法Dm　
3体対象　Av.58　コスト9（＋6 インベナム）毒1
魔獣なら＋9
ディバインコール　6
ワイドアタック　4

【設定】
ケラ=セラータ
深い紫色の髪と目を持つ、夜色の帽子と服を着こんだ（見た目は少女）ディーバ。
常に飄々としており何かを超越したような雰囲気で、同じギルドメンバーも何を考えているかわからないこともしばしば。
驚いたり、焦ったりすることはめったにないよう。
微笑を常に浮かべているっぽい。ワイフ参照。
紅茶党で常に紅茶を欲している。猫舌。基本的になんでもできる。
武芸も生活もできるが、お茶を自分より美味しく淹れられるひとも募集中。
たぶん何かを探している。それがなにか自分でもわかっていない。ぼくもわからん。
キャライメージはハルヒの「佐々木」。
セラータは「夕闇・宵」の意味。何か意味があるのかもしんない。

ギルドまで組んで比較的長く行動を共にするのは目的が果たせそうと思っているのか、
ギルドメンバーが面白いからか。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ケラ=セラータ フェイス：グランアイン

トレーニング：敏捷

トレーニング：器用

インサイト

キャッチアウト

★

★

★

★

★ 5 1/Sr

Dm＋2

嘘にめっちゃ気づく（看破+1ｄ）

同じ攻撃に対してRA+2ｄ
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