
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

月雲朔桜

キュマイラ
キュマイラ

UGNエージェントA

21

素体

姉妹

飢餓

記憶喪失

放浪者

女性

35

保護者

6
0
0
2

1
0
0
0

0
0
0
0

1
2
1

8
2
1
2

37
5
5
10
20

1 1
1 1

UGN 1

3
2

5+6

白兵
白兵
白兵
　　

8r+1
15r+1
15r+1

0

1

1

Lv+8

17

破壊の爪　コスト3
完全獣化 コスト6

コスト7　判定ダイス+7、破壊の爪、白兵攻撃力+4、C値-2

レザージャケット 4 2 - -

2 0

実験体
篠崎 彰

千城寺 薫
■■■■

憧憬
執着
懐旧

疎外感
憤懣

無関心

専門家
コネ：研究者

6 0

ワーディング

リザレクト

ワイルドグロース

完全獣化

破壊の爪

ハンティングスタイル

獣の力

コンセントレイト：キュマイラ

変貌の果て

眠れる遺伝子

鋭敏感覚

★

0

2

5

5

1

2

2

★

★

★

-

1d10

3

6

3

1

2

2

-

-

-

オート

気絶時

セット

マイナー

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

常時

常時

メジャー

視界

-

至近

至近

至近

至近

武器

-

至近

至近

-

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

自身

自身

-

自動

自動

自動

自動

自動

自動

白兵

シンドローム

自動

自動

自動

-

↓100

リミット

ｰ

ｰ

-

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

前提条件：『完全獣化』　1シナリオLv回。　使用する事で完全獣化を使用可能。　他のセットアッププロセスのエフェクトと組み合わせ可能。

【肉体】を使用したあらゆる判定のダイス+[Lv+2]個。素手を除くアイテムの装備、使用不可。

素手のデータ変更。

1シーンLv回。戦闘移動。離脱可能。他エンゲージや封鎖の影響を受けない。

組み合わせた白兵攻撃の攻撃力+[Lv*2]。

C値-Lv(下限値7)。

オーヴァードになる以前の姿とどこかが大きく異なっている。同一人物か判断するためには〈知覚〉による対決。

動物の姿で日常をすごせる。動物でないと見抜く場合〈知覚〉による対決。

獣の力を一時的に手に入れる。必要と感じたならGMは必要と感じたなら〈知覚〉による判定を行わせても良い

読み方：つくも さくら
誕生日：10/26
カラーコード：#c0c6c9
とある研究施設にいた「被検体:10666」。元はただの一般人だったが、拉致され研究の末に覚醒、一時的に暴走。
UGNが向かった時には研究施設はほぼ崩壊していた。生き残りは気絶していた朔桜と数人のみ。
人前で食事を決して取ろうとしない。また、外では肉類を決して見ようとしない。
普段は獣の姿で過ごしている。任務だとかの時に人の姿に戻るが、耳としっぽが残っている。
イメソン：https://youtu.be/5fcwhilps3U
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