
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

望月ミドリ

ウォーリア

シーフ ダンサー

アーシアン

交換条件

6

女

15

妖魔

希望

18
6
1

7

13
4
2

6

10
3
2

5

9
3
0

3

9
3
1

4

12
4
0
-1
3

9
3
0

3

77

54

5

チェーンソー

魔性面
クロスアーマー
ガントレット

専心のアミュレット

サクセション　ウェポンルーラー

至近 -2 20 -3

2 2
3
3 -1

1 1
6 0 5 0 3 9 12
2 (1)

7 23
9 3 5 8 3 6 11

3 2 3

4 4 2
6 6 2
4 4 2
3 3 2
3 3 2

3 3

＊ベルトポーチ
＊バックパック
冒険者セット

野営道具
小道具入れ

＊アクセサリー
＊ドレス・礼服

＊仮面
＊香水（ロールオンフレグランス 結月ゆかり）

＊野菜
ウサギ（猟犬）：モモタ（仮）

乗用馬：セバスチャン
ポーションホルダー

ポ：HPポ
ポ：HPポ
ポ：HPポ
ポ：毒消し
ポ：毒消し

ウェポンケース
＞コンポジットボウ

ロープ
神秘的な水

544225

11

アーシアン：召喚

バッシュ

ワイドアタック

スマッシュ

ステップ：ウォーター

エンカレッジ

スラッシュブロウ

ウェポンガード

ダンシングヒーロー

スーパーヒーロー

ボルテクスアタック

リーズンアウト

アームズマスタリー：斧

ウェポンルーラー

オプティマイズ：バッシュ

★

4

1

1

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

-

2

5

5

5

6

3

4

メジャー

メジャー

メジャー

マイナー

セット

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ＤＲ直前

ＤＲ直後

判定直前

判定直後

効果参照

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

武器

武器

20m

自身

単体

範囲（選択

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

命中

命中

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動成功

ｼﾅﾘｵ1

ｼｰﾝ持続

ｼｰﾝ１

ｼｰﾝ１

両、防御中１回

ｼｰﾝ1

ｼﾅﾘｵ１

ｼﾅﾘｵ１

ｼｰﾝ１

選択武器のみ

ダイスロールの直前に使用、それに+2d。また作成時のみ現代アイテムの価格を1%にする

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

武器攻撃、対象が２体以上いる場合、ダメージに+ＳＬｘ２。

白兵攻撃のダメージに+【筋力】

命中判定の達成値に+【SLx2】

未行動のＰＣに使用可能。対象はｲﾆｼｱﾁﾌﾞにﾒｲﾝを行い、後に行動済みになる。対象はスキルの効果を拒否できる。

武器攻撃のダメージロールに+[SLx2]D

ダメージ軽減。装備している武器の攻撃力の半分だけ、受けたダメージを軽減する。

その判定に+１Ｄ。

ダンシングヒーローを使用した判定を振り直すことができる。

武器攻撃と同時に使用。対象を単体※にして、ダメージに+CLx10。

判定と同時に使用する。その判定に対するリアクション判定に-1Dする。

【種別：斧】による命中判定に+１Ｄ。

武器を使用した命中判定に+[SL+1]

プリプレイ時にスキルから一つ選ぶ。そのスキルの使用コストに-２する。

学園都市『オーカー』のアーシアンクラスに編入。

『夢はいつか必ず叶う！』
死んだ表情筋によりお淑やかと思われがちな、アグレッシブな不良お嬢様。趣味は園芸と買い食い。
思い出の音楽がある。不良お嬢様だから、大衆文化も楽しむ。

賑やかな下民の日常に憧れたため、それを手に入れることを願い、異世界に召喚されましたの。
召喚契約を結んだ魔性の類は、『セバスチャン』と名付けましたわ。
この素晴らしい世界で一体どんな冒険が待っているのでしょうか。私、気になります！



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

望月ミドリ バタフライダンス

アイデンティファイ

セレブリティ

ブロウストライカーⅠ

サクセション

ウェポンチェンジ

トレーニング：筋力

1

1

1

1

1

1

1

パッシブ

パッシブ

パッシブ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

アイテム

ムーブ

パッシブ

自身

自身

自身

自身

効果参照

自身

自身

自動

アーシアン

ｳｫ・ｼｰﾝ１

回避判定に+１Ｄ。

アイテム鑑定に+１Ｄ。アイデンティティがない、生まれない、ららららい。

精神判定に+１。どけ！私はセレブだぞ！

フェイト１点消費。すでに使用したスラッシュブロウの回数を１回分、回復する。

プリプレイ。１つの武器か防具の実数値に+１する。

「装備部位：右、左、両」の武器を携帯品にし、携帯品の別のアイテムを「装備部位：右、左、両」に装備する。片方だけに装備することも可能。

筋力基本値に+３。
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