
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

トール・マッスル

リルドラケン

妖精使い

6

2420

鱗の皮膚、尻尾が武器、剣の加護/風の翼

女 100

A-4-3 忘れられない恐怖を体験した事がある
A-2-5 かっては貴族だった
C-5-6 異性の家族がいない

3

12

10

5 6 14 2

7 1 11 + 1 2

8 2 22 + 2 4

14 1 27 4

3 3 16 + 2 3

10 1 21 3

フェンサー

シューター

フェアリーテイマー

レンジャー

1

6

5

3

防具習熟A/非金属鎧

ブロッキング

防具習熟S/非金属鎧

1-282

2-230

1-282

交易共通語

ドラゴン語

妖精語

○ ○

○

○

0 0

0

0

1 3 3 5

6 8 8 10

タイガーバンド 10 1

4

5

4

10フェンサー

ボールドアサーター
射程20m <鏑矢>を使用したときの命中率+1

2H 22 +1 9 10 11 32

竜牙の矢

魔法の矢x11

8885

3 12 36 4 10 45

0/× 0 10 9 36

妖精魔法 5 8

セーフティメット

ゴールデン耳栓

ナイトゴーグル

水晶の首飾り

補充の矢筒

剛力の腕輪

ブラックベルト

宝石ケース

俊足の指輪

叡智の腕輪

大ダメージのピンチを1度だけ無効化

ET141 呪歌、終わりつの抵抗+2

MP1消費で1R暗視

ET143 毒・病気に対する生命・精神抵抗+1

矢、太矢を合計12本まで収納, MP3消費で補充

<妖精使いの宝石>を4つまで収められる

・習得アイテム
	〈夜明けの蛍亭のエンブレム〉：非売品（生き残って、冒険者を続けるＰＣごとに１つ）
	〈形見のエーデルワイス〉	：非売品（トールの持ち物として
一般技能: 高所作業員(タワーマン)Lv5: 稀に見られる高層建築において、その上階の建築や塗装に関わります。
穢れ+4: 生肉以外食べたくなくなる(死因及び26日も死体を放置された理由は後々生やす)
A-4-3 忘れられない恐怖を体験した事がある

A-2-5 かっては貴族だった
開拓した村の地主だった
C-5-6 異性の家族がいない
ドーラはメスしか産まなかった??

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

