
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ノトス

アリス 14

陥穽

45

煉獄

11
編み物(基本38)

手をつなぐ(基本62)

寵児

幸福の時

ベクトル反転

囁き

何かを編んでいた。誰のためだっただろうか。何を編んでいたんだろう、マフラーか手袋かセーターか…指は編み方を覚えている。毛糸と棒があれば、今でも何か編めるはず…。

誰かと手をつないでいた。相手はわからないけれど、確かに手の中にあった安心感。手に触れることで安心を得られるのであれば、せめて今いる仲間とも手を繋いでいたい。冷たい手でもぬくもりは感じられるから。

血の繋がりはなかったはず。けれど大切な姉妹のように、子のようにして、あなたは誰よりもその少女を可愛がっていた。 彼女のために作ったレースの手袋を、とても喜んで大切にしていた彼女。今はもう、そんなものを付けることすらできないらしい。

あなたには愛するべき守るべき相手がいて。その相手は幸せそうに笑っていた。 たとえそれが一時の事だったとしても、偽りの事ではなかったと確信が持てる。心の中に広がる暖かさが、嘘なわけないのだから。

胸に膨れ上がる憎悪。頭に渦巻く疑心。 ほんの小さな、小耳にはさんだ程度の話のはずなのに。 あなたが築いたたくさんのものを壊して、崩して、失くしていく。 そして生まれたのは破滅の信奉者。 あなたが憎んだ、きっと人々が憎んでいたはずの彼女を陥れるための存在。 それは果たして功を奏し、見事に彼女は国民の前で処刑された。 あなたは断頭台に共に並び、その終わりを見つめて。 嘲笑った。

歩いているあなたの耳元で、そっと囁いた声。 その声があなたの全てを突き崩し、その残骸に新たな憎悪を築き上げた。 それはあなたにとって幸運なことだったのだろうか、不運なことだったのだろうか。 あの時にはそれがどちらか、わからなかった。
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他の姉妹からあなたに対する対話判定の出目全てに+1。

自身へは使用不可。支援1。その後、対象の姉妹は自身へ対話判定を行って良い。

BPにおいて、あなたが使用したマニューバにより姉妹があなたへの未練から狂気点を回復した際、ターン終了までその姉妹の攻撃判定の出目+1。効果は重複しない。

1カウントに1度、あなたは「妨害」を「支援」として使用してよい。

自身がダメージを受けた際のみ使用可。対象の他姉妹1体の次の「アクション」のコストを-1する(最低0)。

姉妹を対象とした攻撃マニューバの対象を、本来の射程を無視して自信に変更してよい。1ターンに何度でも使用可。

肉弾攻撃１

2

1

2

対象の姉妹1体と互いに対話判定を行ってよい。

射程内の姉妹全員からあなたに対して対話判定を行ってよい。

支援1か妨害1

攻撃判定にのみ使用可。妨害1。

妨害2。1ターンに何度使っても良い。ただし、1回への判定への重複は不可。

移動1

古いけれどまだ綺麗なもの。似合う…らしい

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

なし

なし

支援1
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