
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アデーレ

ナイト

サロゲート

ウォーリア

アコライト

フィルボル

騎士

13

女性

18

紛失

扶養

20
6
2

8

22
7
2

9

21
7
1

8

9
3
0

3

12
4
0

4

16
5
2

7

10
3
1

4

140

90

5

フラガラッハ
剣神の盾S1
紅蓮の兜S1
紅蓮の鎧S1

剣神の籠手S1
グローヴィスの印

至近 -1 14 0 0 0
10 5 -2

-1 5 2
-2 10 2 -1
-1 9 1 -2

9 0 8 0 7 12 13
6 11 21 30 3
1
15 25
16 11 4 55 47 13 10
15 25
3 8 2

4 4 2
9 9 2
4 4 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

18481552

11

マジックレジスト

バッシュ

ホーリーガード

アイアンアームド

ファランクスフォート

クローズシールド

ホーリーベール

インバルネブラル

カバーリング

カバームーブ

ディバインコール

シールドパターン

パターンファイティング

★

4

3

1

3

1

1

1

1

1

1

1

2

1

1

-

4

-

-

-

-

-

-

2

4

6

4

-

パッシヴ

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

ダメージロール直後

ダメージロールの直前

カバーリング

セットアップ

マイナー

パッシブ

-

武器

自身

単体

-

命中

作成時に魔法防御力+3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

物理防御+SL(3) 魔法防御+SL*2(6)

物理防御+SL(1) 魔法防御+SL*2(2)

物理防御と魔法防御+SL*3(9)　封鎖時

武器攻撃と魔法防御+5　封鎖時

物理防御と魔法防御+SL * 2(6)　召喚具装備時

ダメージを0にする　シナリオ1回

ダメージ+SL * 3

パターン発動中に命中+SL 武器ダメージ+SL*2

小さい頃妹と一緒にお父さんの話を聞いた、とある国で騎士をしていてみんなのために頑張ってたかっこいいお父さんの話
妹はお父さんに会いたいって時々言う
でも私はあまり会いたいと思わなかった
身体の弱いお母さんを置いてどっか行ったお父さんに今更会ってどうすれば良いのか、全然わからなかった
お父さんは妹が2歳の時に何も言わずに出て行った
お母さんにどうしてお父さんは出て行ったのって聞いても、お父さんは仕事よって笑って誤魔化す
それでも何年も帰って来ないと不満をよく言ってしょうがないかなって思ってた

でもお母さんが8年前に病で死んでからお父さんに怒りを感じた…、でも怒りをぶつける相手はどこにも居なくて、お母さんと同じに身体が弱い妹を1人にできな
くて、探しに行くにもしても戦い方を知らなくて、妹の為に自分自身の為にお父さんの事を忘れて働く事にした

親友の家のお店を手伝ったり、妹を溺愛しすぎて少しだけうざがられたり、妹とを守れるようにお父さんの残した剣で練習した
母親が亡くなってからはシスターとして教会に身を置き過ごしていた

アデーレについて
“冒険の港”ヒルベニア出身の重度のシスコン　クールぶってる少し痛いかな
妹であるティアナを溺愛している
フィルボルの女性にしては身長が高め

冒険に出た理由はお金稼ぎ
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アデーレ

エンラージリミット

イクイップリミット

アスレチック

トラッキング

ブレイクフォール

フェイス:グローヴィス

トレーニング:筋力

トレーニング:器用

トレーニング:敏捷

トレーニング:精神

パラディオンⅠ

パラディオンⅡ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

携行品の重量制限が二倍になる

装備重量+5

登攀や跳躍などの筋力判定+1d

足跡や痕跡による追跡の感知判定+1d

落下ダメージ-1d

器用判定に+1
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