
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ユフィーリア・サシェル・エイクスュルニル

ナイトメア

戦士

8

200

異貌、弱点[土、銀+2]

女 21

奇妙な予言をされたことがある　
書き出し部分を暗唱できる書物がいくつかある
才能を絶賛されたことがある

7

15

8

7 8 22 + 2 4

12 1 20 3

4 8 27 4

4 4 23 3

7 11 26 + 1 4

9 1 18 3

ソーサラー

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

バトルダンサー

7

4

5

1

8

武器習熟A/スピア

回避行動

マルチアクション

なぎ払い

1-281

1-279

IB39

1-288

交易共通語

魔動機文明語

魔法文明語

フェンディル語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

ビートルスキン

ガゼルフット

0

0

0

0

ミラージュパッド 1 1

1

14

2

3バトルダンサー

古傷のロングスピア
魔法の武器化、発動体加工済み。C値-1、回復量-1

2H 20 1 1 10 2 30

3 20 60 14 3 49

0/× 0 11 11 41

真語魔法 7 11

帽子

練気軍旗章

知力増強の指輪

ブラックベルト

アルケミーキット

器用増強の腕輪

角を隠すための帽子。固定の仕方にコツがあるのよ。

練技ターン+1の効果をもつ軍旗章。練技を使用するとHP-1

バトルダンサー用特技は魔力撃を選択。

▽一般技能
貴族（ノーブル）：Lv4
司書（ライブラリアン）：Lv3
外科医（サージョン）：Lv3

▽概要
　“花の国”フェンディル王国出身のナイトメア。フェンディル北部のエイクスュルニル男爵家の生まれであり、れっきとした貴族。兄と姉
が一人ずついる。
　ナイトメアの例にもれず誕生の際に母体を大きく傷つけており、外科手術により一命はとりとめたがその時の傷が原因で母は二度と子を望



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ユフィーリア・サシェル・エイクスュルニル

冒険者セット

救命草x5

書籍『ルバイヤート』

書籍『キング・リア』

アウェイクポーション

赤の眼鏡

皆に奢りx30

売却済みスピア

シオンの指輪

1点消魔の守護石x2

使用済み1点消魔の守護石

レアマナタイト

槍の整備道具

３点マナチャージクリスタルx2

３点マナチャージクリスタル

魔香水x2

救命草x10

救命草x5

魔香草x5

魔香草

ヒーリングポーションx3

保存食１週間分x2

受益者のシンボル

マテリアルカード金Bx15

マテリアルカード金Bx5

マテリアルカード金Ax8

使用済みマテカ金Ｂx5

アビスシャードx2

カジノ代x20

カジノコインx180

月光の魔符x2

月光の魔符Ⅱx2

37110

専用化

ヒアデム魔力流転操撃

剣魔果敢撃

剣魔流転撃

法剣魔測眼

100

50

30

30

30

109 349
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