
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

朱築白瑠（アカツキ ハル）

キュマイラ
エンジェルハィロゥ

高校生

16

感染

安定した家庭

破壊

平凡

高校生

男

30

帰宅部

3
3
1
1

1
0
0
0

3
0
0
0

7
3
1
1

35
7
7
12
24

4 2
2 1

+1

噂話 1

爪(素手)
0～100

0～100(80↑)《神獣撃》
100～159

白兵
白兵
白兵
白兵

7r+5
12r+5
13r+5
14r+5

1 13
15

15+4D
20

攻撃力：+[LV(5)+8]
《完全獣化》+《獣の力》＋《CRキュマイラ》(コスト10)
《完全獣化》+《獣の力》＋《神獣撃》+《CRキュマイラ》(コスト12)
《完全獣化》+《獣の力》＋《CRキュマイラ》(コスト10)

0 0

朱築 瑠帳
十文字 鵠
父さん

慈愛
誠意
信頼

偏愛
無関心
無関心
無関心
無関心
無関心
嫌悪

2

ワーディング

リザレクト

CRキュマイラ

完全獣化

破壊の爪

神獣撃

高速の剣

天使の外套

至上の毛並み

★

0

3

3

2

2

1

★

★

-

1d10

2

6

3

2

1

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

―

至近

至近

武器

武器

シーン

自身

―

自身

自身

単体

―

自動

自動

―

自動

自動

対決

対決

-

↓100

―

―

―

80↑

―

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ/組み合わせた判定のC値をｰLv(下限7)する。

肉体を完全な戦闘形態へ変化させるエフェクト。このシーンの間【肉体】

あなたの腕を鋭い鉤爪へ変化させるエフェクト　

〈白兵/射撃〉/このエフェクトを組み合わせた攻撃に対して、対象はガードを行えない。また、この攻撃に対してカバーリングを行った場合、

★片割れのジェミニ
【ハンドアウト】
PC①覚醒枠
ワークス/カヴァー 中学生 or 高校生
ロイス：双子の弟（妹）推奨感情：P任意/N任意
キミには、生まれてから現在までずっと一緒に過ごしてきたと
ても仲のいい双子の弟（妹）がいる。

PC②※GMが兼任
PC①の双子の弟（妹）。一卵性・二卵性は問わない。見た目や性格はGMとPLで話し合って決定すること。

【PC作成時の注意点】
PC①にはPC②以外の兄弟姉妹はいない設定とすること。両親は健在であることが望ましい。また、少なくとも
PC①の親族や親しい知り合いはオーヴァードでないということを前提とする。

【ライフパスについて】
PC作成時「覚醒」の欄は開けておくこと。基本侵食率は覚醒時に算出する。
「出自」は「安定した家庭」を選ぶことを推奨する。また、「邂逅」の欄については該当するものがないため、代わりに本シナリオオリジナルの「部活動表」を
使用し所属する部活動を記入する。この表はシナリオに深く関わるものではないがキャラクターを深めることを目的として作られている。

【ステージ】
時期は10月、某県某市にある「天凱町（てんがいちょう）」を舞台とする。とても平和で穏やかな町。
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