
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

飛騨 遥(ひだ はるか)

キュマイラ
ブラム＝ストーカー

不良高校生

16歳

死

天涯孤独

吸血

番長

高校生

男

35

好敵手

4
2
1
1

1
0
0
0

0
0
0
0

5
2
1
1

31
5
5
10
20

4
4 1 1

バイク 裏社会2 3

素手
七つの呪い(0%~59%)
七つの呪い(60%~79%)
アトラック=ナチャ(80%~99)

白兵
白兵
白兵
白兵

5r+4
10r+4
11r+4
12r+4

1
1
1
1

Lv+8
18
18

5D+18

破壊の爪使用後
C値-2　S:⑦使用(侵蝕3)　Mi:②③使用(侵蝕9)　Me:①⑤使用(侵蝕6)
C値-2　S:⑦使用(侵蝕3)　Mi:②③使用(侵蝕9)　Me:①⑤使用(侵蝕6)
C値-2　S:⑦使用(侵蝕3)　Mi:②③使用(侵蝕9)　Me:①⑤⑥使用(侵蝕8)

0 0

賢者の石
天涯孤独：明里 純(めいり じゅん)
シナリオ：綾瀬 真花(あやせ まなか)
好敵手：相波 武(あいば たけし)

鳩莉 鳴
月見里 蛍
矢神 秀人

信頼
慕情
友情
信頼
尊敬
同情

脅威
不安

敵愾心
劣等感
猜疑心
嫌悪

コネ:情報屋

4 1

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト:ブラム=ストーカー

破壊の爪

完全獣化

ハンティングスタイル

渇きの主

神獣撃

ターゲットロック

日常の代行者

獣の臭い

★

0

2

1

3

1

5

3

3

1

1

-

1d10

2

3

6

1

4

2

3

オート

気絶時

メジャー

マイナー

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

セットアップ

視界

-

ー

至近

至近

至近

至近

武器

視界

シーン

自身

ー

自身

自身

自身

単体

単体

単体

自動

自動

ー

自動

自動

自動

白兵

白兵

自動

-

↓100

-

-

-

-

-

80%

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

Ｃ値-Lv(下限値7)

素手のデータ変更

【肉体】の能力判定ダイスを+[Lv+2]

戦闘移動

素手による白兵装甲無視攻撃。命中時にＨＰ［Lv×4回復］

<完全獣化>中のみ使用可能　攻撃力+[Lv+2]D　使用後<完全獣化>解除

対象に攻撃を行ったとき攻撃力+[Lv×3]

自分の代わりに仕事をさせる

動物に命令できる

幼い頃に両親を亡くし、施設で育つ。同じ境遇の子供達と本物の兄弟のように生活していると、いつしか小さい子供たちのアニキ的存在になっていた。小さい時
から腕っぷしが強く喧嘩っ早い性格だったことから、親がいない境遇の子供たちをイジメる連中をボコボコにすることも多かった。いつの頃からか町でも1，2を
争う喧嘩の強さを持つ不良のレッテルを張られ、毎日喧嘩を売りに来る地元の喧嘩自慢達を返り討ちにしていた。…ある一人を除いては。
バスの横転事故に巻き込まれて死亡する。その後能力が覚醒し蘇生。オーヴァードとなる。

身長が低いことを気にしている。
名前の元ネタは某蜘蛛のヒーローが活躍するアメコミの主人公の名前から。
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