
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

カニカマ

ウォーリア

ハンター サモナー

アーシアン

狩人

8

男

分類：動物

渡来

探索

18
6
2

8

9
3
2

5

21
7
1
1
9

9
3
0

3

18
6
1

7

8
2
0
-1
1

6
2
0

2

91

72

5

クリエイトアイテム：打撃

魔性面
アボイドクローク

バックラー
ビッグキラーツール

ハンターウェポン
アムクリ、ビーストブラッド、オトモガルク

28 -1

2 2
1 9
1 2 -1

5 0 9 0 1 16 13
3 -25
15 1 15

5 48
5 20 12 -12 1 15 27
5 48
2 2 2

7 7 2
5 5 2
7 7 2
3 3 2
3 3 2
3 3

猟虫エキス
使い魔*3
閃光虫

神酒：グランアイン
アムクリ　武烈/回避/召喚士
[S1]武烈のクリスタル
[S2]回避のクリスタル
[S3]召喚士のクリスタル

オトモガルク
+・鋼鉄牙

+連撃の巻物

HPポーション
MPポーション

ハイHPポーション
ハイMPポーション

毒消し
万能薬

ペプシコーラ
野菜
肉

森林冒険者セット

26900 +523

11

アーシアン：転生

ベスティア：リキッド

スラッシュブロウ

パリー

ボルテクスアタック

ファミリアアタック

ファミリア

ファミリアサポート

ファミリアコンビネーション

エアリアルレイブ

エフェクトスキップ

フェザータップ

アボイドダンス

アキュートアーツ

ハンティングセット

★

1

1

1

1

5

2

1

1

1

1

1

1

1

1

-

3

9

7

10

パッシヴ

ＤＲ直前

マイナー

効果参照

効果参照

メジャー

メジャー

判定の直前

ムーブ

効果参照

-

20m

自身

単体

-

感知

S1

4

X1

5

M1

飛行

3

4

タイミングがメイキングのアーシアン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

離脱では、封鎖の影響を受けない。

武器攻撃のダメージ+2D。

回避判定に+1Dする。ただし、メジャーアクション判定に-1Dする。

ダメージに+[CL*10]

[SL+2]D+CL（貫通）ダメージ

使い魔を携帯する。

使い魔が２個以上の場合、サモナースキルの命中判定に+2Dする。

タイミング：メジャーアクションのスキルかパワーと、ファミリアアタックを使用する。

白兵攻撃を行う。命中+1D、ダメージに+[SL*3]

スキルなどの効果によるダイス減少を無視する。

飛行状態になり、戦闘移動を行う。飛行状態はメインプロセス終了まで持続する。

回避達成値+1。5m以内の移動を行う。

攻撃の命中判定を感知に変更する。

SL個の種別：猟具アイテムを取得する。

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

カニカマ

ビーストブラッド
釣り竿

ハンターポーチ
バックパック

ポーションホルダー
ドロップポーチ

小道具入れ
グリーンカレー、ビーストカレー

トムヤンクン

ハンティングスタイル

ハンターウェポン

ハンティングアデプト

アームズマスタリー：狩猟

スタイル：ウェントス

操虫の技

トラッキング

メガファウナノウリッジ

トレーニング：筋力

フックダウン

インテンション

トレーニング：感知

トレーニング：敏捷

ネイティブファイター

フィッシング

狩猟スタイル：エリアル

狩猟スタイル：エリアル

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

10

5

3

セットアップ

<ハンティングスタイル>

DR直後

判定の直後

飛行

S1

X1

X1

ダメージ増加+[筋力]。命中-1D。

武器に種別：狩猟を追加し、重量に+2、攻撃力に+3、行動修正に-1する。

武器の命中に+1D。物理防御力に-[30-SL*5]

武器命中+1D。

攻撃ダメージに+[SL*4]

「ファミリアアタック」によるダメージロールの直後に使用する。そのダメージの有無に関わらず、[猟虫エキス]を1つ獲得する。このアイテムはシナリオ終了時に失われる。

追跡の感知判定に+1D。

大型生物に関しての知力判定に+1D。

筋力基本値に+3。

ポーションを１つ使用する。

最大MPに+CL。

感知基本値に+3。

敏捷基本値に+3。

感知判定を振り直す。

MP回復を[2D+CL]する。

[スタイル：ウェントス（p.357）]をSL1で取得し、かつ[攻撃の対象が飛行状態でない場合に有効。]効果を削除する。

自分が飛行状態でない場合、攻撃ダメージに-4Dする。
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