
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ステファン・レイニー

ホリック

レクイエム

レクイエム

２１

罪人

0

楽園

10
59.人形

95.死の訪れ

可愛い人形が壊れて転がっている。手足が変な方向に曲がったり、ちぎれたり。かわいそうに、と思った記憶。ああ、でも考えてみたら。今のあなたはまさに、その人形じゃないか。

顔も名前も思い出せない。でも、とても大切な人が死んだ。死んだことがとても哀しくて、胸にはぽっかりと穴が空いた。でも、死んでも生き返った今、あの人がちゃんと死ねてよかったと思う。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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バトルパートで射撃攻撃マニューバ最大射程を＋１をしてもいい。

１ターンに一度自身が使用するマニューバの宣言時に任意の未練に狂気点１を加えることでコストとしてもいい

射撃攻撃マニューバの攻撃判定として出目を＋１してもいい。

以後、ターン終了時まで攻撃判定の出目+１

最大行動値１

2

1

肉弾攻撃１

対象の姉妹一人に対話判定を行う

射撃攻撃１・攻撃範囲の出目１

射撃攻撃５

防御１+爆発無効

肉弾攻撃１

支援１

移動１

あなた以外の全ての姉妹の最大行動値に-1

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１
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