
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

オズワルド・シノビ

メイジ

ニンジャ ニンジャ

ヒューリン

英雄

9

男

18

義理の親

逃亡

12
4
0

4

9
3
1

4

18
6
1

7

18
6
2

8

9
3
1

4

13
4
1

5

12
4
0

4

64

95

5

シュリケン

黒頭巾
黒のローブ

高級忍具

至近 0 6 0 0 0 0 0

1 1
4

4 0 7 0 5 11 9

4 6
4 0 8 5 5 11 9

2 2 2

4 4 2
4 4 2
4 4 2
8 8 2
8 8 2
8 1 9 2

冒険者セット
ハイMPポーション
ハイMPポーション
ハイMPポーション

バックパック
ﾎﾟｰｼｮﾝﾎﾙﾀﾞｰ

-9017

9

プロビデンス

マジシャンズマイト

ウォータースピア

ポイゾネスミスト

ダイアナザーデイ

ウォーターマスター

コンセントレイション

マジックブラスト

ホーミングヒット

ソアスポット

リゼントメント

シークレットアーツ

ブラッディフィート

マリッド・ストリーム

インプロージョン

★

5

★

1

★

5

★

2

★

3

★

4

★

★

★

-

-

6

4

-

-

-

4

-

3

-

5

5

-

8

パッシヴ

パッシヴ

メジャー

マイナー

セットアップ

パッシブ

パッシブ

マイナー

P49

P47

P115

P52

マイナー

パッシブ

効果参照

-

-

20

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

魔術

自動成功

自動成功

-

-

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

１シナリオにつき１回

１シナリオにつき１回

1ラウンドに1回

１シナリオにつき１回

ｼﾅﾘｵSL回

作成時にフェイトによるダイスの増加上限が[幸運]+1

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

魔法攻撃[水]　ダメージは2d＋５　１点でも与えたら放心

ダメージに+SL×2。1点でも与えれば[毒1]付与

HPをCL×10回復　状態異常回復

[水]のみ有効、魔法攻撃ダメージに+[SL×4]する

魔術判定に+1D

メインプロセスで使用する対象:単体の魔術を対象範囲(選択)に変更

攻撃の対象はリアクションを行えなくなる

ﾀﾞﾒｰｼﾞﾛｰﾙで振ったダイスのうち、[SL×2]個以下の任意の数のダイスを振り直せる

魔法攻撃のダメージに+CL×10する

命中判定で振ったダイスのうち３個以下を振り直せる

命中判定に+1Dする

1点でも与えれば回避判定に-1D 付与

魔法攻撃の命中がクリティカルした場合に使用する。対象の魔法防御を0として算出する。

・かつては名家に生まれ平和な家庭で過ごしていたが突如謎の組織からの襲撃を受け、一人生き延びる。
　しかしショックから心が壊れてしまい廃人同然の状態のところを義父に拾われる。
・義父は暗殺組織の重役であり、オズワルドへ訓練と共にシノビという一族の名を授ける。コードネームはOシノビ
　順調に訓練をこなしていたが組織内での抗争により追われる立場となってしまう。
・実の両親からは才能と優しさを義父からは生きるための方法と忠義心を受け継ぎ冒険者として過ごしている。
    Lv６→≪ウォーターマスター≫≪ブラッディフィート≫≪シークレットアーツ≫
    Lv7→≪インプロージョン≫≪マリッド・ストリーム≫≪シークレットアーツ≫
    Lv8→≪ソアスポット≫≪マジシャンズマイト≫≪ミラーアタック≫
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

オズワルド・シノビ ウォーターシールド

モンスターロア

オピニオン

マジカルハーブ

トレーニング

★

1

1

1

1

2

1

6

-

-

-

-

DRの直前

パッシヴ

パッシブ

アイテム

パッシブ

20

-

-

-

-

単体

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

-

-

-

ラウンド１回
対象が特殊攻撃によるダメージを受ける直前に使用する。ダメージを－１０する。

エネミー識別判定に+1D

交渉、説得の精神判定に+1D

シナリオ開始時に2個のHMPﾎﾟｰｼｮﾝを取得

トレーニング：筋力
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