
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

エミリー・ウォーゼル

人間

騎手

7

630

剣の加護/運命変転

女性 14

役に立たない知識を持っている
命を救われたことがある
有名人の友達がいる（いた）

8

8

5

9 7 24 + 2 4

3 3 14 2

6 3 17 2

4 12 2

7 12 2

11 3 19 3

フェンサー

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

6

5

2

1

7

治癒適性

ディフェンススタンス

回避行動

武器習熟A/ソード

武器習熟S/ソード

2122

IB37

IB29

IB31

IB31

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

ガゼルフット

キャッツアイ

チャージ

HP強化

探索指令

騎獣強化

HP超強化

高所攻撃

超高所攻撃

パラライズミスト

0 0

0

0

6 10 8 8

0

ソフトレザー

バックラー

7

1 1

1

10

3

3フェンサー

カッツバルゲル 1H 7 10 9 11 7

冒険者セット

アウェイクンポーションx5

ヒーリングポーションx7

《消費分》

アルケミーセット

マテリアルカード（緑）Ax5

デクスタリティポーション

1150

3 14 42 10 3 33

9/× 0 9 10 19

ポーションインジェクター

ウエポンホルダー

〈絆石〉 宗匠の腕輪

〈　絆石　Lv.1　〉　価格：非売品/装備部位：手

　他種の生物同士の心を通わせ、絆を繋ぐ力を秘めているという不思議な石。
　ライダーはこの絆石の力を借り、卵から孵ったモンスターと絆を結び、そのモンスターをパートナー(オトモン)とする事ができる。
　人やモンスターの心の状態に応じて特殊な反応を示す性質を持ち、互いの絆の強さに応じて力が増幅する効果も併せ持つ。

　装備者の騎獣は、常時HP/MP/移動力が「+6」、他ステータスが「+1」されます。
　また、戦闘中には「絆ゲージ」が存在します。絆ゲージは最大値を「100」とします。
　1R経過する毎に「+10」され、騎獣と同時に攻撃を行えば「+20」、騎獣に回復・バフ等を行えば「+10」されていきます。

　絆ゲージが100以上になった時、補助動作で「ライドオン」が使用可能になります。
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