
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

白柳　渚　ナギサ

ハヌマーン
ブラックドッグ

UGNエージェントA

39歳

渇望 解放 37

3
2
2
1

1
0
0
0

0
0
0
0

1 5
2
2
1

32
6
6
11
22

1 1
1 1

UGN 1

諸刃の剣
ダブル・ミーニング

白兵
白兵

25r-4
20r+36

-5 120%付近　ダイス+3 c値3 範囲　シーン（選択
100%以上　ダイス+3 c値2 範囲　シーン　装甲無視

マスクオブヴィラン 経験点20 装甲4 c値 -1このプロセス後侵食率+3 バッドステータス暴走

0 0

賢者の石
研究所所長

師走　明（あきら）
春日　恭二

憧憬
好奇心
感服

嫉妬
恐怖
不安

4

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト

神速の鼓動

リミットリリース

フルインストール

ライトカスタム　肉体

エンハンスアクション

バリアクラッカー

マスクオブヴィラン

マシラのごとく

★

0

3

1

1

3

1

3

1

2

3

★

-

1d10

5

オート

気絶時

視界

-

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

120

100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

-レベル　下限7

範囲シーン（選択　射程視界

判定直前-1 か現地5

全判定　レベルかける3増加　シナリオ一回

肉体か感覚+1 基本侵食地+2

全判定　レベルかける2個ダイス増加　シナリオ一回

ガード、装甲無効　シナリオレベルまで

20点　その後暴走が付与される。

ダイス-5個　攻撃+lv×10

元々はヴィラン側について幹部職に属していたが、過去のUGN達に敗北、捕虜になったところを現在の霧谷雄吾に捕虜という存在で、ヴィランから守られること
を条件にUGNについた。ヴィランにいた頃は2つ名の如く、骸の仮面をつけて戦いに明け暮れる日々を過ごす。しかし、UGNについてからはほとんど事務作業に
徹しており、UGNのミッションで戦ったことはPC2を監禁から解放させたミッションのみである。その理由を知るものは極小数である。UGNはヴィランと比べ忙
しいため、支部長で昇進をやめている。(ほとんど好き勝手に暴れてただけだから)　ヴィランの時はほとんど手の内を見せるまでもなく幹部職になれたため、(上
の奴らをほとんど殺してまわったから)こっちの方が面白いやつが多くていいなと日々思っている。いつも楽しむために行動をしている。
ヴィラン≒FHみたいな感じで考えてる。
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