
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アコライト

バード ダンサー

ヒューリン

8

18
6
0

6

9
3
1

4

8
2
0

2

8
2
1

3

8
2
1

3

18
6
2

8

6
2
1

3

75

84

5

4 0 2 0 8 5 11

4 0
4 0 2 0 8 5 11
4 0
2 2 2

3 3 2
4 4 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

50018

0

ハーフブラッド

プロテクション

アプリケイション

エンカレッジ

アフェクション

クイックヒール

ヒール

ディスコード

ジョイフルジョイフル

ファイトソング

デッドリーカース

ディビレテイト

エンサイクロペディア

★

5

1

1

1

1

1

1

5

2

1

1

1

1

1

-

3

6

5

4

4

7

6

6

-

パッシヴ

DR直後

マ

イニ

ﾀﾞﾒﾛ直後

イニ

メ

ﾀﾞﾒﾛ直前

メ

セ

メ

判定の直前

セ

-

20m

20ｍ

20m

20ｍ

20m

20m

20ｍ

20ｍ

20ｍ

20m

視界

-

単体

単体

単体

単体※

単体※

単体

場面(選択)

-

自動成功

魔術

呪歌

1/MP

1/ｼﾅ

1/ｼｰﾝ

1/ｼﾅ

1/ｼｰﾝ

1/ﾗｳﾝﾄﾞ

SL/ｼｰﾝ

1/ｼﾅﾘｵ

1/ｼｰﾝ

1/ｼｰﾝ

-

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

MP+CL*5

誰かにカリキュレイト

ダメージは０じゃ

ヒール使用可

HP+（3D+CL*3）

ダメ+SLd

行動済みを未行動に。

シナリオ～回のスキルの使用回数を1増やす

対象のCL、ELが(CL+SL)以下の時に有効。精神で対決。勝利したならば対象を戦闘不能にする。敗北すると衰弱2を受ける。

判定-1d

セットアップでエネミー識別が可能になる

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

コンコーダンス

クイックサーチ

ウィークポイント

バイタルパート

1

1

3

1

1

1

5

8

5

パ

セ

セ

↑

20ｍ SL体 知力

１/セ

↑修正済み。

ｴﾝｻｲｸﾛﾍﾟﾃﾞｨｱと他セージのセットアップを使用。

ｴﾈﾐｰ識別後の敵に有効。リアクション-1d。ラウンド終了まで持続。

↑に被ダメ+1d6を追加。

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

