
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

霜月　柚菜（しもつき-ゆずな）

モルフェウス
ノイマン

アーティスト

16

渇望

兄弟

闘争

平凡

高校生

女性

33

主人

1
2
3
2

0
0
1
0

0
0
0
0

2
1
4
4
2

26
12
12
17
34

1 5 41
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《アドヴァイス》《弱点看破》
《水晶の剣》

交渉
　　

2r
0

攻撃力+9/+12、Ct-1、D+1/+2。
１つの武器の攻撃力を＋９／＋１２。

0 0

触媒
霜月藤児（しもつき-とうじ）

霧谷雄吾
マスターハーミット

鳴海　洸
三室戸　悠里

在りし日のＮ市

親近感
連帯感
執着

連帯感
好意

幸福感

劣等感
不安
憤懣
不安
不安

思い出の一品
制服
携帯

12 10

ワーディング

リザレクト

水晶の剣

マシンモーフィング

ファンアウト

弱点看破

アドヴァイス

勝利の女神

ブリッツクリーク

テクスチャーチェンジ

万能機具

★

0

3

5

1

3

1

3

1

1

1

-

1d10

4

3

4

3

4

4

4d10

オート

気絶時

メジャ

メジャ

セタップ

メジャ

メジャ

イニシア

オート

メジャ

メジャ

視界

-

至近

至近

至近

視界

視界

視界

視界

至近

至近

シーン

自身

効果参照

自身

範囲選択

単体

単体

単体

単体

自身

自身

自動

自動

自動

意志

自動

交渉

交渉

自動

自動

知覚

RC

-

↓100

100

120

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

他エフェクト組み合わせ×、指定の武器１つの攻撃力を今シナリオ中＋[Lv*2］する。１シナ３回まで。

他エフェクト組み合わせ×、このエフェクトを使用することで購入判定が行える。その際達成値が+Lv*2される。1シーン1回まで。

戦闘移動を行う、自分は×。１シナLv回。

ラウンド間攻撃力を＋ＬＶ＊３

次のMaCri-1(下限６）＆ダイス＋Lv。

判定直後に宣言、達成値を+Lv*3.ラウンド１回。

対象はメインプロセスを行う。行動済みでも行え行っても行動済みにならない。１シナリオ１回。他エフェクトと組み合わせ×。

外見は思いのまま（選択した品物の外見を変更可。機能はそのまま）

ちょっとしたモノならいくらでも。(TVラジオに携帯電話や家や工具などなどを造れる）

どこにでもいる亜麻色髪の、ちょっと意匠に長けてる女子高生。
ゆくゆくはデザイン関連の職、デザイナーとかになれたらいいなって思ってる。――道は険しいわけですが。
親自体が転勤族で、割とひょいひょいあちらこちら。
今は自分は高校で、バイトを掛け持ちしながら学んでる。

年の離れた兄がいる、とうの昔に独り立ち。
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