
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

融氷　継（ゆうひょう　けい）

エグザイル
エグザイル

レネゲイドビーイングC

16

償い

冬眠

破壊

トラウマ

高校生

男

47

借り

4
2
0
2

0
0
1
0

0
0
0
0

4
2
1
2

29
5
5
10
20

1 1
1 1

UGN 1

素手:イフリートの腕
鬼閃-キセン-

骸殻-ガイカク-

白兵
　　
　　

4r 1
貪欲なる拳Lv5+死神の手Lv5+コンセントレイト：エグザイルLv2　侵蝕値9
がらんどうの肉体LV5+氷雪の守護Lv1侵蝕値7

0 0

遺産継承者
原田美奈子

骸鬼
UGN

友情
執着
信頼

疎外感
不信感
嫌悪

4

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：エグザイル

オリジン：アニマル

ヒューマンズネイバー

がらんどうの肉体

死神の手（RA）

貪欲なる拳

ヒュドラの怒り

氷雪の守護

擬態の仮面

環境適応

★

0

2

1

1

5

5

5

7

1

★

★

-

1d10

2

3

-

3

4

3

4

3

オート

気絶時

メジャー

マイナー

常時

オート

メジャー

メジャー

セットアップ

オート

視界

-

至近

至近

至近

武器

至近

至近

シーン

自身

-

-

自身

-

自身

自身

自動

自動

自動成功

白兵・射撃

白兵

自動成功

自動成功

-

↓100

ピュア

80↑

100↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-Lv

そのシーンの間素手の攻撃力をLv×2する。

衝動判定ダイス+Lv 個する。侵蝕値はLvしない。侵蝕値基本+5

HPダメージが算出された直後に使用する。受けるダメージを-【Lv+2D】する。１R1回まで使用できる。

攻撃力+Lv×4。素手の攻撃のみ効果がある。

白兵の判定ダイスLv+1個する。

そのラウンドの間、メジャーアクションの判定ダイス+3個、攻撃力+LV×3、使用中暴走状態を受ける。この暴走はタイタス昇華でしか無効できない。

HPダメージが算出された直後に使用する。受けるダメージを-【Lv+1D】する。１R1回まで使用できる。

レネゲイドビーイングに取り付かれた男子高校生。
UGNの討伐対象であったレネゲイドビーイング「骸鬼」に取り付かれてしまう。現在は遺産の力で抑え込んでいるが、いつ乗っ取られて暴走をしてしまうか分か
らない。仲間だと持ってくれる人を傷つけたくないためにUGNに所属していない。しかし、みんなの日常を守るためにUGNとは積極的に協力をする。
　自身の力を完全に使いこなせていない高校生をする予定です。

鬼閃-キセン-　 　貪欲なる拳Lv5+死神の手Lv5+コンセントレイト：エグザイルLv2　侵蝕値9　対象：単体　射程：至近　種別：白兵
メジャーアクション白兵の判定ダイス+5個。素手の攻撃力+20。C値-2。
骸殻-ガイカク-　 がらんどうの肉体LV5+氷雪の守護Lv1侵蝕値7　対象：自身。射程：至近　オートアクション
HPダメージ算出後に使用できる。受けるダメージを-10Dすることが出来る１R1回。
カイ
鬼閃・怪-キセン・カイ- 　貪欲なる拳Lv6+死神の手Lv6+コンセントレイト：エグザイルLv3　侵蝕値9　対象：単体　射程：至近　種別：白兵
メジャーアクション白兵の判定ダイス+6個。素手の攻撃力+24。C値-3。
骸殻・怪-ガイカク・カイ- がらんどうの肉体LV6+氷雪の守護Lv2侵蝕値7　対象：自身。射程：至近　オートアクション
HPダメージ算出後に使用できる。受けるダメージを-12Dすることが出来る１R1回。

《オリジン：アニマル》Lv1そのシーンの間素手の攻撃力をLv×2する。侵蝕値3
《ヒューマンズネイバー》Lv1/衝動判定ダイス+Lv 個する。侵蝕値はLvしない。侵蝕値基本+5
《がらんどうの肉体》LV5/オート/HPダメージが算出された直後に使用する。受けるダメージを-【Lv+2D】する。１R1回まで使用できる。侵蝕値3
《ヒュドラの怒り》Lv8/セットアップ/そのラウンドの間、メジャーアクションの判定ダイス+3個、攻撃力+LV×3、使用中暴走状態を受ける。この暴走はタイ
タス昇華でしか無効できない。侵蝕値4
《氷雪の守護》Lv1/オート/HPダメージが算出された直後に使用する。受けるダメージを-【Lv+1D】する。１R1回まで使用できる。侵蝕値3
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