
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

染井由乃

エクスプローラー

カンナギ

シーフ

サモナー

ディーバ

屈折

13

女

22歳

輝ける笑顔

居場所

14
4
0

4

9
3
1

4

26
8
2
1
11

9
3
0

3

27
9
3
1
13

24
8
1

9

6
2
1

3

114

130

4

ダンシングナイフ
猟王の盾
蝶の帽子

猟王の革鎧
闇祓いの腕輪

猟王の縄

至近 0 2 2 0 0 0 0
9 2 -1

1 1
10 1 -2
1 3

4 0 11 0 9 24 9

1
4 2
4 0 14 21 15 24 7

2 2 2

13 13 2
4 4 2
13 13 2
3 3 2
3 3 2
3 3

HHPP
HMPP
HMPP
HMPP
HMPP
HMPP
HMPP
HMPP
HMPP
HMPP
HMPP

HMPP
HMPP　済

HMPP
HMPP

HMPP 済
HMPP 済
HMPP 済

戻り玉

1975540

17

ディーバ：ヒーロー

ジャストディフェンス

バタフライダンス

インタラプト

コールゴッド：カグツチ

セイクリッドダンス

チャネリング

ファミリア

ファミリアサポート

ファミリアアタック

ファミリアコンビネーション

ファミリアマスタリー

ファミリアレンド

★

1

1

1

4

3

1

○

○

3

1

5

1

1

5

-

-

-

5

6

6

-

-

5

9

-

-

ﾀﾞｲｽﾛｰﾙ直前

判定直後

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

スキル宣言時

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｱｲﾃﾑ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

-

-

視界

-

-

-

-

-

20

-

-

-

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自動成功

-

自動成功

自動成功

精神

自動成功

-

-

感知

自動成功

-

-

ｼﾅﾘｵ1

ｼｰﾝSL回

-

ｼﾅﾘｵ1

-

ｼﾅﾘｵSL回ｼﾅﾘｵSL回

-

-

-

-

ﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽ1

-

-

ﾀﾞｲｽﾛｰﾙに+3d、初期ﾌｪｲﾄ4

回避判定達成値+2

回避判定+1d

スキルは効果を発揮せず持続もしない

ｾｲｸﾘｯﾄﾞﾀﾞﾝｽ中ﾀﾞﾒｰｼﾞ+SL*4, ｼｰﾝ終了まで持続

あらゆる判定に+1d, 毎ｸﾘｰﾝﾅｯﾌﾟMP-5でｼｰﾝ終了まで持続

ｾｲｸﾘｯﾄﾞﾀﾞﾝｽをｾｯﾄｱｯﾌﾟで使用

ﾌｧﾐﾘｱSL個取得

ﾌｧﾐﾘｱ2個でｻﾓﾅｽｷﾙｰ命中+1d

特殊攻撃(SL+2)d+CL貫通

ﾌｧﾐﾘｱｱﾀｯｸ+ﾒｼﾞｬｰｽｷﾙ

ﾌｧﾐﾘｱｱﾀｯｸ判定+1d

ﾌｧﾐﾘｱｱﾀｯｸﾀﾞﾒｰｼﾞ+SL*3

【メジャー】
※セイクリッドダンスなしの場合命中判定-1d
※リンク：猟王3個装備のため分類制限解除
・ファミリアコンビネーション（９）＋ファミリアアタック*2（５*２）：コスト19
命中判定：パッシブ：ファミリアマスタリー＋ファミリアサポート＋ファミリア（感知）：5d+14
ファミリアアタックダメージ：ファミリアレンド＋グランアイン+ゴッドフォース＋猟王の盾・皮鎧＋ボルカニック・ホーン+コールゴッドカグツチ：12d+56（
特殊攻撃・貫通）
猟王の縄：HPダメージでスリップ

【回避】※セイクリッドダンスなしの場合-1d
・インテュイション+バタフライダンス+ダンシングナイフ+蝶の帽子+ファミリア（敏捷）（+アフターイメージ）：5d+19（6d+19）
・ディテクト：回避判定直前シーン1回；コスト8；1個でも6でクリティカル
・シャドウハイド：回避判定と同時シーン2回；コスト10；回避判定が成功した時、攻撃を行ったキャラのメインプロセス終了後にメジャーを1回行う
・ジャストディフェンス：シーン1回；+2
・アクロバットドッジ；シーン1回；回避判定直後、判定を振り直す

【ダメージロール直後】
・ガーディアン：シーン1回ファミリア1消費；ダメージ軽減60

【セットアップ】
・チャネリング（６）＋セイクリッドダンス（６）：コスト12、持続のため毎クリーンナップでコスト5；あらゆる判定+1d



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

染井由乃

使い魔：敏捷
使い魔：感知
使い魔：精神

冒険者セット

ベルトポーチ
異次元バッグ

ポーションホルダー
小道具入れ

EXMPP
EXMPP
EXMPP
漆黒の星

能力クリスタル：感知
風精霊の核

能力クリスタル：敏捷
ボルカニック・ホーン

ランチボックス
野菜　済
野菜　済
野菜　済
野菜　済
野菜　済
野菜　済
野菜　済
野菜　済
野菜　済
野菜　済
野菜　済
野菜　済
野菜　済
野菜　済
野菜　済
野菜　済
野菜　済
野菜　済
野菜　済

野菜　済
野菜　済
野菜　済
野菜　済
野菜　済
野菜　済

ムニンの羽

じゅへきふ
上位じゅへきふ 済
上位じゅへきふ

アニマルパクト

ガーディアン

ゴッドフォース

シャドウハイド

ディテクト

インテュイション

アクロバットドッジ

アフターイメージ

トレーニング：筋力

トレーニング：感知

トレーニング：敏捷

トレーニング：精神

フェイス：グランアイン

エンラージリミット

サーチリスク

イクイップリミット

インテンション

ホーム：アヴェルシア

フックダウン

シックスセンス

1

1

○

1

○

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

10

8

ﾏｲﾅｰ

ﾀﾞﾒｰｼﾞﾛｰﾙ直後

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

回避判定と同時

回避判定の直前

-

20

-

-

-

自身

単体

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

ｼﾅﾘｵ1

ｼｰﾝ1

-

ｼｰﾝSL回

ｼｰﾝ1

ｻﾓﾅｰｽｷﾙ対象場面選択、射程視界

ﾌｧﾐﾘｱ1消費、ﾀﾞﾒｰｼﾞ-CL*5

武器or魔法or特殊攻撃ひとつのダメージに+4

回避判定が成功した時、攻撃を行ったｷｬﾗｸﾀｰのﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽ終了後にﾒｼﾞｬｰｱｸｼｮﾝを1回行う

1個でも6でｸﾘﾃｨｶﾙ

筋力、感知、精神基本値+1

奇襲判定-1Dされずにリアクション



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

染井由乃 トラッキング 1

1

足跡、痕跡等追跡感知判定に+1d
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