
ギルド名 ギルドマスター スキル名 タイミング 効果

レベル 成長点 次レベル

ギルドメンバー CL 種族 メイン サポート 参考

所持品

軍資金：

Lv

満漢全席 フクギ

27 3700 190/270

フクギ
セプテントリオン(セプ)

アルガン
トウマ

25
26
26
25

ヒューリン
ディーバ
ヒューリン
ヒューリン

ビショップ
ランペイジ
ドレッドノート
エレメンタリスト

チューシ
フォーチュネイト
サムライ
セージ

仙人
記憶喪失
放浪者

GH:ガーデン
フェロー

GH:アナンタビーチ

蘇生
祝福
陣形

目利き(1)
目利き(2)
連携攻撃Ⅲ
合体攻撃
再行動

限界突破
目利き(3)

ギルドハウス
GH:モデルルーム

GH:アリーナ
GH:テンプル

GH:ギルドタワー
フェロー：セントール

フェローアタック
料理人

協調行動(1)
限界突破Ⅱ(2)
限界突破Ⅲ

蘇生Ⅱ
祝福Ⅱ

目利き(4)
最後の力
背水の陣

1
1
1
1
1
1
2
5
1
1
1
1
3
3
3
1
1
1
1
2
3
10
10
1
1
2

任意のタイミング
任意のタイミング
セットアップ
パッシブ
パッシブ
パッシブ
パッシブ
効果参照

セットアップ
パッシブ
効果参照

セットアップ
パッシブ
パッシブ
パッシブ
効果参照

ダメージロールの直前
パッシブ
効果参照
パッシブ
パッシブ

任意のタイミング
任意のタイミング
パッシブ

セットアップ
セット

シナリオ1回。ギルドメンバー全員の【ＨＰ】を【最大ＨＰ】まで回復する

シナリオ1回。ギルドメンバー全員の【ＭＰ】を【最大ＭＰ】まで回復する

シナリオ3回。ギルドメンバー全員は戦闘移動を行なう。戦闘移動を行わなくてもよい。ただし、戦闘移動を行うことができないキャラクターには効果がない。

ギルドメンバー全員が行なう、エネミーのドロップ品決定ロールに+1Dする。重複して選択した場合、ドロップ品決定ロールのダイスロールのダイス数が増加する。

ギルドメンバー全員が行なう、エネミーのドロップ品決定ロールに+1Dする。重複して選択した場合、ドロップ品決定ロールのダイスロールのダイス数が増加する。

各ギルドメンバーは《連携Ⅲ:～～》をすべて使用可能になる。他の《連携攻撃》と同時に選択されるごとにメジャーアクションの命中判定の達成値が+1ずつされる。(2つ選択で+1、3つ選択で+2)

連係属性が発生している間、ギルドメンバー全員が行う、連係ギルドサポートの使用を宣言したメジャーアクションの攻撃のDRに+2Dする。

シーンに登場しているキャラクター全員が行動済になった時に使用する。ギルドメンバー全員は未行動になる。

シナリオ1回。ギルドメンバー全員が行うあらゆる判定に+1D、あらゆるダメージに+2Dする。この効果はラウンド終了まで持続する。

ギルドメンバー全員が行なう、エネミーのドロップ品決定ロールに+1Dする。重複して選択した場合、ドロップ品決定ロールのダイスロールのダイス数が増加する。

シナリオ3回。ラウンド進行中でなければ、いつでも使用可能。ギルドメンバー全員が所持している任意のアイテムをすべて売却することができる。

シナリオ3回。シーンに登場しているエネミーひとりを選択する。選択したエネミーにギルドメンバー全員はエネミー識別を行う。この効果により、エネミー識別がセットアッププロセスで使用可能となる。

ギルドメンバー全員が行う攻撃のダメージ+2D6

ギルドメンバー全員が使用する、HP回復、MP回復するスキル、アイテム、パワー、ギルドサポートの効果に+[GL+3]する。《GH:テンプル》はダイスロールの有無にかかわらず効果がある。

ギルドメンバー全員が使用する魔法攻撃、HP回復、MP回復、ダメージ増加、ダメージ減少を行う「分類:魔術」の効果に+5する。このギルドサポートは効果をダイスで求める「分類:魔術」のみ効果がある。

シナリオ3回。ギルドメンバーが移動を行う直前に使用する。 この移動ではそのギルドメンバーは封鎖されず、敵キャラクターとエンゲージしても、その場所で移動を終了しなくてもよい。

シナリオ1回。取得には《フェロー：～～》が必要。ギルドメンバーが行う攻撃のダメージロールの直前に使用する。 ダメージ増加を行う。その攻撃のダメージに+（GL）Dする。

ギルドメンバー全員が使用する「種別：食糧」と「種別：料理」のアイテムの効果を+3する。《料理人》は効果をダイスで求めるアイテムのみ効果がある。

そのシナリオで使用するギルドサポートとして《協調行動》を選択する際、《協調：～～》からひとつ選択する。選択した《協調：～～》をそのシナリオで使用するギルドサポートとして選択したものとして使用できる《協調行動》を複数選択した場合、選択した《協調行動》ごとに別の《協調：～～》を選択してよい。

《限界突破》の効果中、ギルドメンバー全員が行う攻撃のダメージに+2Dする。つまり《限界突破》と合わせてダメージが+4Dされる。重複して選択した場合、ダメージが増加する。

《限界突破》の効果中、ギルドメンバー全員が行う判定に+1Dする。つまり《限界突破》と合わせて判定が+2Dされる。　

シナリオ1回。ギルドメンバー全員の【ＨＰ】を【最大ＨＰ】まで回復する

シナリオ1回。ギルドメンバー全員の【ＭＰ】を【最大ＭＰ】まで回復する

ギルドメンバー全員が行なう、エネミーのドロップ品決定ロールに+1Dする。重複して選択した場合、ドロップ品決定ロールのダイスロールのダイス数が増加する。

ＦをＧＬ÷５＋１回復する

搭乗してるキャラクター全員の防御力全てが０

【プール金】
シナリオクリア報酬：1Ｇ
セプ：60Ｇ
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