
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

”マジック・マジカル” コメット

アルヴ

魔法使い

15

7720

暗視/吸精

女 17

異種族を怖がっている
家族に冒険者がいる
魔物を倒したことがある　平穏を求めてヴァグランツになった　神と一体となったような感覚を得た

9

5

11

3 19 31 5

4 22 35 + 2 6

12 3 20 3

7 13 25 4

10 33 54 + 2 9

6 26 43 + 3 7

ソーサラー

コンジャラー

フェアリーテイマー

マギテック

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

デーモンルーラー

ドルイド

15

15

1

2

13

9

12

6

7

6

2

4

ルーンマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

カニングキャスト

武器習熟A/スタッフ

魔法拡大/数

魔力強化

バイオレントキャスト

クリティカルキャスト

武器習熟S/スタッフ

ダブルキャスト

IB34

2120

2123

2120

3143

2122

2123

2123

2120

2121

2123

3144

OP133

1-281

1-289

2-230

1-288

2-233

1-281

2-234

0

0

0

0

つきまとうふやけたコンバットメイドスーツ 8 1

1

0

0

重いソーサラースタッフ
魔法行使判定+3　ドルイド杖加工

2H 12 0 3

3 39 117 1 0 72

23 19 19 24 185

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

妖精魔法

魔動機術

召異魔法15

15

15

1

2

229

29

29

15

16

16

ラル＝ヴェイネの羽冠

ラル＝ヴェイネの金鎖

ラル＝ヴェイネの観察鏡

スマルティエの銀鈴

野伏のセービングマント

正しき信念のリング

多機能グリーンベルト

ラル＝ヴェイネのダウンルッカー

叡智の腕輪

インテリアニマルサック

ラル＝ヴェイネのマナリング

アルケミーキット

相互フォロー

魔物知識判定の弱点値-4

抵抗失敗時魔法ダメージ-4

精神抵抗+2

常に自然環境にある

魔力+1　足場悪い状態として扱う

探索、まもちき、異常感知、危険感知、罠回避+1

魔法ダメージ+2

レベル3ぐらいの冒険者の人間の弟がいる。
魔法の修行に明け暮れていたら神のようなものと一体化してワケわからんほど高い魔法技能と運命凌駕を得た。
冒険者の弟を守るために日銭を稼いでいたりする。



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

”マジック・マジカル” コメット

巨人語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

ノスフェラトゥ語

ブルライト語

○ ○

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

アンチボディ

メディテーション

ストロングブラッド

ビートルスキン

スフィンクスノレッジ

ケンタウロスレッグ

ディスペルニードル

騎獣の献身

以心伝心

遠隔指示

HP強化

特殊能力解放

姿勢堅持

バークメイル

ヒールスプレー

パラライズミスト

ポイズンニードル

リーンフォース

イニシアティブブースト

なんかいろいろ専用化

称号”コメットと200人のディスペル・マジック”

称号”月食の救済者”

称号”炎上(物理)コンサート規制”

称号”終焉を照らす焔”

ヴァンデルケンと息子グリムの貴重な友人

500

50

100

200

1800

5189 7839

▼冒険者道具

冒険者セット

5人用テント

スカウト用ツール

着替えセットx3

保存食徳用x10

聖印

受益者のシンボルx5

▼消耗品

アウェイクポーションx5

ヒーリングポーションx15

スカーレットポーションx8

アンチマジックポーションx8

▼魔晶石

2点x34

3点x40

10点x18

20点x13

▼マテリアルカード

赤Sx8

赤SSx10

緑Sx10

緑SSx4

月光+1x5

月光+2x3

月光+3x9

陽光+1x5

陽光+2x3

陽光+3x6

カルキノス

プレーンセンチピード

縮小札Ⅱx4

収納スフィア

スカベンジャーの帽子

消魔20x2

黒Sx7

ドラゴプラチ

石火の黄鉄x3

青蓮の青玉

方解石の複眼

黒曜石の盾x2

鋼玉の守護x2

石榴石の活力x3

ドラゴ予備

紫電の紫水晶x2
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