
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ハツナ・ワガスリア

ウォーリア

ハンター ウォーリア

ヒューリン

開拓者

8

女性

22

失郷

奪還

18
6
2
1
9

16
5
2

7

9
3
1

4

9
3
0

3

9
3
1

4

14
4
0

4

9
3
0

3

93

62

7

ソードブレイカー
伝承武具「サクセションメイジマッシャーエングレイブ」

不沈の冠
ゼラチナスアーマー

パワーリスト
勝利の護符

オートガード、サバイバルスタイル
ディフェンダー、

至近 0 7 0 1 0 0 0
0 0 0 10 3 0 0

-1 7
-1 11 -5 -5

-1 -1 4
1

7 0 4 0 4 8 14
15 12
15 15

6 7
6 0 1 63 35 3 9

2 2 2

4 4 2
7 7 2
4 4 2
3 3 2
3 3 2

冒険者セット
ポーションホルダー

ハイMPポーション×4
ミドルMPポーション×5

毒消し
毒消し

HPポーション
ミドルHPポーション×5
キュアポーション×10

ランタン
異次元バック

試作ホットドリンク×9
氷糸のバングル
金剛の唐揚げ

ドロップポーチ

600146

43

プロビデンス

バッシュ

ボルテクスアタック

オートガード

ディフェンダー

フルディフェンス

マジックディフェンダー

カバーリング

カバームーブ

サバイバルスタイル

ステップ:アース

エンカレッジ

アスレチック

ネイチャーサバイバル

イクイップリミット

★

5

1

3

5

1

1

1

3

1

2

1

1

1

1

-

4

3

5

2

4

10

5

6

パッシヴ

メジャー

パッシブ

マイナー

フリー

-

武器

-

単体

-

命中

パッシヴ

S1回

シーン1回

作成時にフェイト+1

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

物防SL×2、魔防SL

物防SL×３

《ディフェンダー》がフリーアクションで使用可能

《ディフェンダー》の効果を「【物防】と【魔防】に［SL×3］」に変更する。

対象にカバーを行う。

《カバーリング》の射程を「20m」に変更する。シーンSL回。

物防と魔防に＋【筋力】する。命中判定-1Dする。

【物理防御力】と【魔法防御力】に＋[SL×3]する。この効果はシーン終了まで持続する。

未行動のキャラクターに使用可能。対象はイニシアチブプロセスにメインプロセスを行う（メインプロセス終了後に行動済となる）。対象はこのスキルの効果を拒否できる（この場合、使用回数には数えない）。

登攀や跳躍を行う【筋力】判定に＋１Dする。

自然の中で生きていくための知識や技術について知っているかどうかの【知力】判定に＋１Dする。

アイテムの重量制限に＋５する。

伝承武具
継承：先祖伝来　伝承：魔術師殺し　宿命：再会　特徴表：紋様
初期
《バッシュ》2《オートガード》1《ディフェンダー》1《カバーリング》
LV2
《バッシュ》3《オートガード》2《ディフェンダー》2
LV3
《バッシュ》4《オートガード》3《ディフェンダー》3
LV4
《バッシュ》5《ボルテクスアタック》《ディフェンダー》4
LV5
《フルディフェンス》《マジックディフェンス》《ディフェンダー》5
LV6
《カバームーブ》1《サバイバルスタイル》ウォーリア→ハンターへ転職。
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ハツナ・ワガスリア エンラージリミット

パラディオンⅠ

パラディオンⅡ

パラディオンⅢ

トレーニング：筋力

1

1

1

1

1

装備品の重量制限が【筋力基本値】×２になる。

フェイトを1点使用。ダメージー５

《カバーリング》と同時に使用する。フェイトを1点消費。1回のメジャーアクションでの複数回の攻撃やカバーを行うことが出来ないスキルを使用されていてもあなたは《カバーリング》を使用できる。

《パラディオンⅠ》の「効果」を「ダメージ軽減を行う。【幸運】以下のフェイトを消費。消費したフェイト1点ごとにそのダメージに-5する」に変更する。

選択した能力基本値に＋３する。
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