
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

日月 日架(たちもり にちか)

ブラム＝ストーカー
サラマンダー

UGNチルドレンC

16

犠牲

双子

自傷

秘密

高校生

35

保護者

3
2
2
1

0
0
1
0

0
0
0
0

3

3
2
6
1

32
10
10
15
30

2
1 1

UGN 1

【ﾒｼﾞｬｰ/従者作成】
日蝕

【ﾒｼﾞｬｰ/攻撃本人】

　　
　　
　　
　　

0
0
0
0

1+2 肉体3/感覚3/精神6/社会3/HP20or25(100↑)の従者作成/浸蝕8

0 0

実験体
“ノクティリス”

霧谷雄吾
上司

執着
尽力
尊敬

脅威
不安
恐怖

2

ワーディング

リザレクト

赤河の従僕

赤色の従者

血の絆

C:ｻﾗﾏﾝﾀﾞｰ

氷の塔

炎陣

氷盾

★

0

3

2

1

2

3

1

3

★

-

1d10

-

5

3

2

4

2

3

オート

気絶時

常時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

視界

-

至近

至近

至近

-

視界

至近

至近

シーン

自身

自身

自身

自身

-

範囲(選択)

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

RC

自動

自動

-

↓100

-

-

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

作成する従者の能力値すべてを+Lvする/基本浸蝕+3/作成者判定D-3

HP[Lv*5+10]の従者を作成/1ｼｰﾝ1体

ｼﾅﾘｵ終了時まで従者を存在させる/1ｼﾅﾘｵLv回

C値-Lv(下限7)

攻撃力+[Lv*3]の射撃攻撃/同ｴﾝｹﾞｰｼﾞ不可

ﾀﾞﾒｰｼﾞ直前/ｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞ/行動済み可/1ﾒｲﾝ1回

ｶﾞｰﾄﾞ中、G値+[Lv*5]

【プロフィール】
おとなしく、控えめで静かな女の子。
氷のように冷たい表情が印象的。
僕っ娘。

重度のブラコンだったが、双子の兄「月迦(げっか)」は同じ事故で亡くなっている。
太陽のように明るかった性格が、事故を境にひどく沈み落ち込んだものになってしまった。
オーヴァードとして目覚めたのはその事故の最中か兄の死が原因か。
従者を「お兄ちゃん」と呼ぶ。

実は、愛する妹「日架」を喪った悲しみのあまり、自分が妹だと思い込んだ兄「月迦」本人。
本当に亡くなっているのは兄ではなく妹である。
呼び出す従者は妹を守る兄の理想の姿。

【ビルド】
世にもおそろしい従者型
ミドルシーンで従者を呼んでおくとあ〜ら不思議、最初から行動できる従者くんのできあがり！
従者くんはカバーリング要員にさせるもよし攻撃させるもよし
自分はダイス低下痛いからあまり攻撃したくない

Ｑ：《赤色の従者》の作成者が取得しているＤロイスの効果は、従者にも適用できますか？
Ａ：従者に適用してかまいません。また、その効果を従者が使用することも可能です。ただし「制限：Ｄロイス」と書かれたエフェクトは従者が取得することは
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