
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ダルジェン・フレイル

ハイマン

妖精使い

12

0

デジャヴ、魔法の申し子

男 18

物心ついたときには独りだった。
恥ずかしい二つ名を持っている
国王にあったことがある

7

6

14

6 2 15 2

4 2 2 15 2

5 4 15 2

4 8 18 3

6 8 28 + 2 5

4 11 29 4

フェアリーテイマー

レンジャー

セージ

エンハンサー

12

5

9

6

治癒適性

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

魔法拡大/数

魔法誘導

魔法収束

魔法制御

鷹の目

MP軽減/フェアリーテイマー

2122

2120

2121

2123

226

223

227

222

219

223

エルフ語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

○ ○

○ ○

○

○

○

○

○

○ ○

○ ○

○

ビートルスキン

ラビットイヤー

ガゼルフット

オウルビジョン

スフィンクスノレッジ

ケンタウロスレッグ

華美なる宝石飾り

集合住宅の個室

専用装飾

専用鎧

専用盾

20

15

50

50

50

238 423

0

0

0

0

マナコート

アステリアの守り

1

6

0

5

1

7

冒険者セット

宝石x6

(アフタヌーン)ティーセット

魔晶石（3点）x15

魔晶石(5点)x21

魔晶石(8点)x4

魔晶石(7点)x7
アウェイクンポーションx5
ヒーリングポーションx5
通話のピアス
無線のピアス

4750

3 17 51 0 7 54

15 0 15 17 65

妖精魔法 12 19

とんがり帽子

ひらめき眼鏡

奇跡の首飾り

華美なる宝石飾り

叡智の腕輪

ブラックベルト

信念のリング

魔物知識判定+1

見識・探索判定に+1

生死判定を振りなおす

鎖＋懐中時計型(宝石6つ)

知力＋2

防護点+1

精神抵抗+1

パフォーマー技能lv1会得。
見た目は白髪ロイ・マスタング。手の甲に紋様があり妖精には指パッチンで指示を出す。名付け親はいないので、今まで何度か自分の都合で
名前を変えてきた。
生まれたのちに遺跡に置いていかれ(一人生き延びた?)、物心ついたころには独りだった。
しかし、幼いながらも生き方を「思いだし」、遺跡の居住空間で生活する。そんな彼の唯一の遊び相手は、妖精だった。
妖精に育てられ、妖精とともに遊び、妖精とともに生存競争を勝ち抜いた彼が〈フェアリーテイマー〉となるのは必然だろう。

成長し、遺跡を出て、冒険者として頭角を現した彼は妖精魔法の研究が盛んなアルフォート王国にたどり着き、そこに腰を据える。
今日も今日とて、妖精を相手に優雅なお茶会を開きながら、魔術の研鑽に励むのであった。
その腕前から御前試合も行ったことがあるとか・・・そして、じつは王女に気に入られたことがあるとかないとか・・・。
そんな彼の弱点は雨の日である。冒険者仲間からして「雨の日は無能」と呼ばれ(十全に扱えないだけだが)、あまり臨時パーティーにも誘わ
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