
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アロメ

シーフ

バード バード

リャナンシー

放浪

9

女

１４

放浪者

運命

6
2
0

2

6
2
1

3

22
7
1

8

10
3
0

3

15
5
2

7

24
8
1

9

9
3
1

4

76

97

5

ダンシングナイフ

蝶の帽子

バックラー
高級楽器

至近 0 2 2 0 0 0 0

1 1

1 2 -1

3 0 8 0 9 15 7

2
3 2
3 0 14 3 9 15 6

2 2 2

7 7 2
3 3 2
7 7 2
3 3 2
3 3 2
3 3
9 9

冒険者セット
ウェポンケース
ベルトポーチ

ポーションホルダー
異次元バック

強心丹
MPP
HHPP
HMPP
万能薬
乗用馬

肉
野菜

筆記用具
調理用具

16118

16

フェイ：リャナンシー

ワイドアタック

バタフライダンス

ドッジムーブ

インタラプト

ジョイフルジョイフル

ミステリアスダンス

シルバリィソング

アンプロンプチュ

エンカレッジ

バスカー

アカンパニー

★

○

1

1

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

2

-

4

2

7

4

7

6

7

パッシヴ

メジャー

回避前

メ

セ

判前

イ

-

武器

自身

範囲(選択)

-

命中

呪歌判定＋１D

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

回避＋１D

回避時＋３

スキルとアクションを無効化。シナリオ一回

対象を未行動にする。

呪歌判定＋１D

判定を呪歌判定に代用する。シーン一回。

対象を即座に行動させる。

精神×１００Gお金を稼ぐ

ステップのSLを２上昇

「私は歌う者、私は勇気を与えるもの、私は吟遊詩人。私は・・・アロメ。」
「そなたは勇者。物語を持つもの・・・ええ、私はそなたの歩む道を見届ける、そう・・・それが責務。」
「クレッシェンド。勇者は歩みを止めず、されど勇気を捨てず。」

動かぬ顔、抑揚のない声、何かを深く見つめる瞳。彼女の得体を知る者は少ない。
妖精族特有の美貌を持つがそれに頓着する様子もなく、妖精族の責務を考えるそぶりもない。
流浪に時を生き、静寂の中息を引き取る・・・それが自他共に認める、彼女の予定だった。
しかし、PC１の物語に強く惹かれ、その行く末を見届けるために、ギルドに加入する。
それはただ、本に魅了される読者のように。キャンバスに絵を描く芸術家のように。

※彼女は誰かに力を与える音楽を得意とする。その歌を聞いたものを、文字通り英雄に変えるだろう。
彼女は英雄を好む。しかしそれ以外に興味をあまり示さない。彼女はただ英雄譚を好むのだ。
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アロメ

ヒール

クイックヒール

ヘイスト

ディスコード

カリキュレイト

ラストアクション

ラストソング

ヒムノディ

ベアアップ

サーチリスク

トラッキング

ファインドトラップ

フェンサー

トレ：精神

ファーストエイド

インテンション

トレ：敏捷

1

1

1

2

1

4

1

1

1

1

1

1

1

1

1

2

1

1

1

1

1

4

5

4

4

10

8

イ

戦闘不能

メ

メ

行動値に＋２D

自身のみ行動できる。

行動できる。

対象を最大HPで復活。行動済み＆自身は戦闘不能

スキルによる精神リアクション＋１D

器用１０で対象を蘇生

解除判定＋１D

トラップ探知＋１D、失敗しても罠が発動しない。
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