
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ヴィーテ・アッカーエ

クルセイダー

ガーデナー ガーデナー

ヴァーナ

庭師

25

女性

19

放浪

修業

35
11
0

11

27
9
3

12

12
4
0

4

9
3
1

4

10
3
0

3

38
12
3

15

12
4
1

5

248

223

11

庭匠のステッキ[妖精呪術]
おしゃれの盾[死山血河]
庭匠のバンダナ[S1]

庭匠の服[S1]
庭匠の靴

庭匠の首飾り

-1 11
0 0 0 3 0 -1 0

-1 4 1
-1 9 1 -1

2 1 -2

12 0 4 0 15 7 16
1 5

20
11 11
12 0 2 18 18 7 38

2 2 3

3 3 2
12 12 3
3 3 2
4 4 2
4 4 2
4 4 2

12 12 4

ベルトポーチ・異次元バック
ポーションホルダー・ランチボックス

小道具入れ
森林冒険者セット
ドロップポーチ

耐スリップのクリスタル　胴
耐逆上のクリスタル　頭

属性のクリスタル6属性
エレメンタルシールド6属性

陸マグロ
釣竿/重量5

グリーンカレー*5
ビーストカレー*5

HHPP*5
フォー*8
MPP*10
毒消し*2
耐毒符*3
GMPP*2

-190582

43

オーバーパス

マジシャンズガーデン

グリーンサム

アルケミストサークル

ルートディビジョン

聖なる契約

ダブルジャンル

アーキテクチャ

コーデックス

メンターアーツ

マインドマスター

アグリカルチャー

キープガーデン

ブランブルプリズン

シャングリ・ラ

★

1

5

1

1

1

1

1

1

5

1

2

1

1

1

-

10

6

10

3

20

パッシヴ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

アイテム

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

セットアップ

コーデックス

セットアップ

《ガーデン》

《ガーデン》

キープガーデン

《ガーデン》

- 自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

セットアップ1回、シーンSL回

シーンSL回

1回

狼族、移動力+5m、行動値に+1

グリーンガーデンをガーデンの効果を受けている間魔術にも適用できる。

効果をダイスで求める分類：錬金術に有効。攻撃、HP回復、MP回復、ダメージ増加、ﾀﾞﾒｰｼﾞ軽減を行うｽｷﾙの効果にSL*2

錬金術判定+1d

あなたが使用するガーデンの対象を範囲（選択）に変更する。

アコライト・パラディン・プリーストのスキルに有効。ダメージ増加を行うスキルの効果に+10する。

コーデックスを使用する際クラスをふたつ選択出来る。

ｶﾞｰﾃﾞﾝ:～とガーデン以外のセットアップのスキルかパワーを使用する。使用する順番はあなたが決定する。対象は同じでも別々でもよい

コーデックスを取得する。このアイテムはあなたのみ携帯することができる。コーデックスはシーン終了時に失われる。

《コーデックス》と同時に使用。効果をダイスで求めるスキルに有効。魔法攻撃・HP回復・MP回復・ダメージ増加・ダメージ軽減・行動値増加・行動値減少を行なうコーデックスで選択したクラスのスキルの効果に＋SL*2する。この効果はコーデックスが失われるまで持続する。

《コーデックス》とタイミング《セットアップ》のスキルを使用する。

ガーデンと同時に使用。その対象が受けているBSをすべて回復する。

ガーデンと同時に使用する。ガーデンの効果の「この効果はラウンド終了か、対象が移動・転送を行うまで持続する」を「この効果はシーン終了か、対象が移動・転送を行うまで持続する」に変更する。

キープガーデンと同時に使用。同時に使用したガーデンお効果を受けている対象は移動を行うことができない。この効果はガーデンの効果を受けている対象がムーブアクションを使用するか、ガーデンの効果を受けなくなるまで持続する。

ガーデンを対象を場面（選択）　射程をシーンへ変更し、さらにその効果はシーン終了まで持続するに変更する。GMは演出で自然が永続的に変化するとしてもよい]

マジェラニカから修行の為にやって来たはずが気付いたら庭園術の最先端に居た神官。
マジェラニカとエリンディルの地方の違いによる常識の多少のズレさえ除けば落ち着いた普通の庶民。
都市部から遠く離れた海岸沿いの村に住んでいたが、自然や魔獣の脅威にさらされる事も少なくなく、村を護れるようになる為神官になったらしい。
が、魔術の素養が低かった為、庭園術を学んで弱みを補強しようとした結果、気付けば庭園術がメインになっていた。

マジェラニカ基準での生活に慣れている為、平気で魔獣から肉をはぎ取ったり、その肉を激辛カレー(ビースト・グリーンカレー)に使い食べる。

庭匠リンク効果
ガーデンの効果中、効果をダイスで求める分類魔術、錬金術に有効。パッシブ。装備者が使用する攻撃、HP回復、MP回復、ダメージ増加、ダメージ軽減を行う
分類魔術、錬金術およびアイテムの効果に(3つ)+1D　(5つ)+3D



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ヴィーテ・アッカーエ インペレイティブ

神速の策略

ヘイスト

スロー

スピリチュアルウェポン

ガーデン《草原》

ガーデン《荒野》

ガーデン《洞窟》

ガーデン《溶岩》

ガーデン《泉水》

シールドガーデン

プロテクトガーデン

プロテクション

守護結界

アフェクション

ブーストガーデン

シェイクガーデン

リビングガーデン

クラッシュガーデン

ヒーリングガーデン

スキルエボルブ

クイックヒール

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

1

1

1

1

1

1

1

5

1

3

1

12

F3

3

2

8

6

6

6

6

6

8

2

3

10

5

12

8

7

8

12

6

セットアップ

セットアップ

セットアップ

セットアップ

セットアップ

セットアップ

セットアップ

セットアップ

セットアップ

セットアップ

DRの直後

《シールドガーデン》

DR直後

DRの直後

DRの直後

DRの直前

イニシアチブ

メジャー

メジャー

メジャー

効果

イニシアチブ

20m

20m

20m

20m

20m

20m

20m

20m

視界

20m

30m

20m

視界

視界

視界

至近

自身

自身

単体

単体

単体

範囲(選択)

範囲(選択)

範囲(選択)

範囲(選択)

範囲(選択)

場面(選択)

自身

単体

単体

単体

単体

場面(選択)

自身

場面(選択)

場面(選択)

自身

自身

自動

自動

魔術

魔術

魔術

錬金術

錬金術

錬金術

錬金術

錬金術

自動

自動

自動成功

自動

自動

自動

自動

自動

錬金術

錬金術

自動

自動

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ1回

シナリオSL＋１回

防御中1回

防御中1回

防御中1回

1回・アコ

ｰ

SL回

ﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽ1回

コーデックス

シーン１回

タイミング：セットアップのスキルをふたつ使用出来る。この時に同じスキルを連続して使うことは出来ない。

フェイトを3点消費。「タイミング:セット」のスキルを3つ使用できる。この効果では同じスキルを連続して使うことはできない。

対象の行動値をSLD増加する。

対象に行動値減少を行なう。対象の行動値にSLDする。この効果はラウンド終了まで持続する。

対象にダメージ増加を行う。対象が行う武器攻撃のダメージに+10する。この効果はシーン終了まで持続する。

対象が使用するスキルのコストをｰ2(最低１)する。この効果はラウンド終了か、対象が移動、転送を行うまで持続する。

対象が行なう攻撃の命中判定に+1dする。この効果はラウンド終了か、対象が移動、転送を行なうまで持続する。

対象が行なう回避判定にｰ1dする。この効果はラウンド終了か、対象が移動、転送を行なうまで持続する。

対象が行なう攻撃のダメージに+2dする。この効果はラウンド終了か、対象が移動、転送を行なうまで持続する。

対象が行なう攻撃のダメージにｰ2dする。この効果はラウンド終了か、対象が移動、転送を行なうまで持続する。

対象がガーデンの効果を受けている時に有効。対象にダメージ軽減を行う。対象がダメージを受けるダメージロールの直後に使用する。対象が受ける予定のダメージにｰSLDする。

シールドガーデンと同時　シールドガーデンと同時に使用する。対象：単体　射程：20mに変更し、ガーデンの効果を受けていないキャラクターも対象に選択できる。

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

対象にダメージ軽減を行う。対象がダメージを受けるダメージロールの直後に使用する。そのダメージにｰ5d+SL*10する。

対象がダメージを受けるダメージロールの直後に使用する。そのダメージを0に変更する。

対象がガーデンの効果を受けている時に有効。ダメージSLD追加。この分はあなたが振る。

対象がガーデンの効果を受けている時に有効。対象に[スタン]を与える

通常のメジャーアクションと《クラッシュガーデン》を使用する。順番はあなたが決定する。対象は同じでも別々でもよい。

対象がガーデンの効果を受けている時に有効。対象に特殊攻撃を行なう。その時のダメージはSLD+CLの貫通ダメージとなる。

対象のHPを2d+CL*3点回復する。このスキルはガーデン：～の

コーデックスで選択したクラスのスキルと同時に使用する。魔法攻撃・HP回復・MP回復・ダメージ増加・ダメージ軽減・行動値増加・行動値減少を行なう分類：魔術のスキルの効果値に+SLDする。

イニシアチブプロセスに《ヒール》を使用する



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ヴィーテ・アッカーエ ヒール

シャープネスガーデン

ホーリーウェポン

マニフィカート

グレイスフォース

妖精王のまじない

シーリィ

オピニオン

ベアアップ

バイタリティ

トレ精神

ドレスビースト

フックダウン

フィッシング

トレ筋力

ギャザーマテリアル

トレ器用

エンリミ

プリペアーポーション

アニマルエンパシー

ファーストエイド

キャンセルマジック

1

5

5

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

1

1

1

1

1

1

4

7

4

6

10

5

6

3

10

5

メジャー

メジャー

メジャー

効果

判定の直前

効果

効果

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

クリンナップ

効果

パッシブ

効果

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

メジャー

20m

視界

20m

20m

単体

場面（選択）

単体

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

効果

魔術

錬金術

魔術

自動

自動

自動

自動

自身

自動

自動

自動

錬金術

シーンSL回

ｼｰﾝ1回

1

SL回

1回

対象のHPを+[3D+(CL*3)]回復

対象が《ガーデン:》の効果を受けているときに有効。シーン中、対象が行う攻撃のダメージに+[SL*3]する

対象にダメージ増加を行なう。対象が行う武器攻撃のダメージに+SL*3する。

ホーリーウェポンかホーリーワードと同時に使用する。同時に使用したスキルの効果に攻撃の命中判定+1dするを追加する。

判定:自動成功以外のスキルに有効。魔法攻撃・HP回復・MP回復・ダメージ増加軽減を行う分類魔術の効果に+精神する。

分類:魔術　対象:単体・範囲と同時に使用する。その分類:魔術が魔法攻撃の場合、分類:妖精のキャラクターに与えるダメージにｰ20する。

対象が攻撃の命中判定でクリティカルをしたときに使用する。その攻撃のダメージに+SL*10する。このスキルはあなたを対象に出来ない。

交渉、説得などの精神判定+1d

リアクションとしての精神判定+1d

HP+CL

精神基本値+3

分類魔獣のエネミーのドロップ品の決定ロールの時に有効。ドロップ品決定ロールとは別に、にく(R1P177)を取得する。

分類ポーションのアイテムを使用する。

シーン終了時に使用する。MP回復を行なう。2D+CL*2点回復する。

筋力基本値+3

シーン終了時に使用する。100Gで売ることが出来るドロップ品を{キャラクターレベル}(キャラクターレベル)個、取得する。次のシーンまでに時間の経過が少ない、近くに採取可能な場所がないなどの理由で、ＧＭはこのスキルの使用を認めなくてもよい。使用が認められなかった場合は、使用回数には数えない。

器用基本値+3

携帯品の重量制限が筋力基本値*2になる。

使用する際に携帯品のドロップ品を任意の数だけ選択せよ。[価格]が[選択したドロップ品の売却価格の合計]G以下の種別:ポーションのアイテムを1個取得する。

対象が戦闘不能の時に有効。難易度10の器用判定を行なう。その判定に成功した場合、対象の戦闘不能を回復し、HPを1にする。なお、対象は行動済となる。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ヴィーテ・アッカーエ ホーリーオーダーⅠ

ホーリーオーダーⅡ

アースノウリッジ

グリルミート

エンチャントウェポン《無》

1

1

1

1

1

戦闘前

パッシブ

自身

自身

自動 魔術

つかわない

ホーリーアーマー・ホーリーウェポン・ホーリーワードのいずれかと同時に使用。フェイトを１点消費。そのスキルを戦闘前に使用する。
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